תעודת דמות
שחקן: זיו קאופמן
שם: אובר שנגרם
דמות: אלף גנב

שה"מים: אייל ברנדס

דרגה: 3 (כייס מומחה)

צורך לנק"נ: 297

נק"נ: 211

מורל: 0 

נפש: 8
אישיות: נטרלי, דכאוני.

אמונה: - - - 

הריגות: 3

מס' מזל: 6

יוזמה: 31

	כישור (4)
	מלא
	קיים
	נרכש
	השפעות

	בריאות
	14
	14
	2
	

	מנה
	6
	6
	1
	

	עוצמה
	10 + 5
	10
	2
	1+ נזק פיזי

	תבונה
	14
	14
	2
	1+ נזק קוסמי, 5 + ניתוח מצב

	מהירות
	40 + (8)
	52
	4
	5+ התחמקות ממתקפות, 26 + מהירות תגובה

	שריון
	4
	4
	1
	0+ הפחתת נזק, unarmed 

	כריזמה
	10
	10
	2
	1+ כושר דיבור, 3%-  מחירים.

	יופי
	18
	18
	3
	1+ רושם ראשוני.


מיומנויות נשק (3):

	מיומנות
	מלא
	קיים
	נרכש
	השפעות

	חרב
	27 + (2)
	29
	3
	2+ סיכוי פגיעה, 1+ נזק.

	סכיני הטלה
	10
	10
	2
	1+ סיכוי פגיעה, 0+ נזק.


מיומנויות כלליות (8):

	מיומנות
	מלא
	קיים
	נרכש
	השפעות

	כיוס
	12 + (3)
	15
	3
	1+ לגנבה

	פריצה
	24 + (6)
	30
	3
	3+ לפתיחת מנעולים

	דקירה מאחור
	12
	12
	3
	1ק6+ נזק בעת דקירה מאחור

	נטרול מלכודות
	8
	8
	2
	0+ לפירוק מלכודות

	חמיקה ממלכודות
	10
	10
	3
	20+ מהירות בעת התחמקות ממלכודות

	הסתוות
	8
	8
	2
	0+ להתחבאות הצללים

	התגנבות
	24
	24
	3
	2+ לתנועה חרישית

	הבחנה
	18
	18
	3
	1+ להבחנה בפרטים

	האזנה
	12
	12
	3
	1+ לשמיעת רעשים

	קפיצה
	16 + (5)
	21
	2
	2+ לזינוק

	איזון
	12
	12
	2
	1+ לשיווי משקל

	
	
	
	
	




שקיק זהב: (80) 

מ"ב: 4

(50) מ"פ: 12

(5) מ"נ: 2

אבני חן:


(12) מ"כ:

(20) מ"ז:

(4) מפ"ל:



תרמיל צידה: (40)

  40 ציידות דרך (2;1)

שונות:

תרמיל ציוד וציוד אישי:

חרב סיוף קלה [(פגיעה 4-3)(עמידות 1 / 1)(מהירות: מהיר מאוד;מהיר מאוד)(ממיומנות 28)(pierce)].

4 סכיני הטלה של המחנה [(פגיעה 3-1)(עמידות 1 / 1)(מהירות: מהיר מאוד;איטי)(ממיומנות 8)(pierce)]

שק שינה (1+ ; 1+)

שפות, ידע, יכולות ושונות:

דובר: אלפית.

התחמקות 10% – [(אובר הנו קל רגלים במיוחד, ולכן יש לו סיכוי של 10% להתחמק מכל מתקפה שכוונה עליו באופן  אוטומטי.)].

כל דרגה מסוגל לשים עד מקסימום 2 נקודות כוח באותה מיומנות כללית.

אקרובטיקה (רמה 2): [(מוריס שבז מנתר לגובה / מרחק של 3 מטרים)(45+ מהירות לסיבוב בודד)(מנה-4, תבונה-14)]

התמחות בעוצמה [(אובר הגיע לרמה של אימוני בעוצמה שהוא זכאי לתוספת 5 עוצמה באופן תמידי)].

מראה דמות:

 אובר הוא אלף נמוך יחסית, בעל מבנה גוף צר מאוד, ומבנה גולגולת צר עוד יותר. יש המסתכלים על אובר כמוכה רעב, אך למען האמת הוא אוכל המון. לאובר יש שער שחור קצוץ מאוד, ועיניים גדולות בעלות אישונים קטנים, בצבע חום דבש. מבטו של אובר נראה לרוב כאילו הוא סתם בוהה בחלל האוויר מבלי לקלוט דבר, ההסחה המושלמת למי שתר בעיניו אחר משהו מסוים.

רקע דמות:

גיל: 24

אובר נולד בעיר האלפית הגדולה הסמוכה למחנה הצבאי בו הוא משרת כיום. אובר גדל למשפחה ענייה ביותר, ובמשך שנים היה בטוח כי למעשה הם העניים מכול תושבי העיר. הוריו של אובר, ואתם גם הוא, התקיימו מליקוט אשפה בפחיהם של משפחות עמידות יותר. אובר חש בושה רבה כל פעם שהיו מביטים בו בעודו היה חופר בפחי הזבל אחרי מזון, מנסה להשביע את רעבונו. כבר אז היה רזה מאוד, אך אז היה הדבר עקב תת תזונה, ולא כפי שהוא כיום. אובר היה נוהג להתחבא בתוך פחי הזבל הגדולים כששמע אלפים מתקרבים, סבל הכל העיקר שלא יראו אותו מחטט בפחי הזבל. הוא היה תמיד כה רעב שלא היו לו חברים, אלא השקיע כל זמנו בחיפוש אחר אוכל. יום אחד כשחיטט בפחי הזבל הגיח פתאום מעל גדר אחת הבתים אלף עטוי מדכה שחורה ונושא עמו שק שחור גדול מלא חפצים. אובר מיהר להתחבא בפח הזבל, והוא מאמין כי לא נראה על ידי אותו שודד אלפי. זה נחת ליד הפח מביט סביב כשלפתע נכנסה אישה לסמטה לזרוק את אשפתה. הגנב פתח את הפח והעמיד פנים כי הוא מחטט בו, נראה היה כי עדין לא הבחין באובר. האישה שלא שמה לב כי שום דבר לא חשוד החלה מתקרב אל השודד בצעקות כמו שהיו נוטים לצעוק על אובר כשעשה זאת, אך אזי הביט השודד באשה, וזו נתנה צרחה למראה המסכה ונמלטה באימה. אותות שודד רדף אחרי האישה ותפסה לפני שיצאה מהסמטה, הכה אותה עילף אותה ונמלט. אובר הבין כי השודד, על אף שפוגע בזולת זוכה ליותר כבוד ממנו, שרק מחפש מזון. הוא קינא בשודד והבין כי אם יהיה כזה גם מעמדו ישתפר. אובר ניסה קצת את כוחו בתחום, אך מהר מאוד גילה כי אין הוא יותר מדי כשרוני, הוא היה זקוק למורה מישהו שילמד אותו את רזי המקצוע. אובר ניגש לגילדות הגנבים השונות בעיר, אך אף אחת מהן לא הסכימה לקבל אותו עליה, מחשש לכבודה אם תעשה כן. אך יום אחד באחת הגילדות שמע את אחד הגנבים נפרד מחבריו, מדבר על ללכת להכשרה במחנה צבאי התנדבותי. הוא הבין כי במחנה הזה מגייסים אלפים לשרות צבאי ללא שכר, אך מספקים להם הכשרות, ואת צורכיהם. הצעה שכזאת נשמעה לאובר מפתה מאוד, גם הכשרה וגם אוכל כמה שהוא צריך. אובר היה חייב להגיע למחנה הזה, הוא הבין כי עקב גילו הצעיר סביר להניח שיתקבל משום שעוד קל יהיה יחסית ללמוד אותו מספר דברים. אובר התחקה אחר אותו גנב, וזה על אף שהבחין באובר לא סלד ממנו, ונתן לו להתגנב אחריו. אובר הגיע למחנה הצבאי והתקבל עליו, מעמדו קפץ פלאים כשהפך לתלמיד ולא למחטט זבלים, והשתפר אף יותר כשהפך להיות גנב לכל דבר במחנה. הוא הופתע לגלות שהגנבים במחנה אינם גונבים לאיש, או במילים אחרות אינם שודדים דבר. הגנבים במחנה נצלו את יכולת ההתגנבות הפריצה והכיוס שלהם למטרות המאמץ המלחמתי המשותף. אובר  הרגיש נפלא, היה לו אוכל כמה שרצה, מעמד גבוהה יותר, הכשרה והוא לא נאלץ להזיק לאיד חף מפשע. אובר מצא עצמו במחנה, אך משהו היה עדין חסר, הזיכרונות על אמו ואביו שנטש חסרי כל בעיר בלי להגיד מילה הטרידו אותו, במיוחד אחרי ששלח גשש לחפש אחריהם ונוכח לדעת כי שניהם מצאו את מותם בנסיבות טרגיות. הוא חש רגשות אשם נוראיות על זה שנטשם, לבדם בעיר הגדולה, לא יודע איך להתמודד עם רגשות אלו. הוא גילה לבסוף שכאשר הוא עסוק בעבודתו דברים אלו רגשות אשם אלו מקשים עליו פחות, אך הוא לא יכל להיות עסוק כל היום, הרי כל מאמציו היו נתונים למאמץ המלחמתי. הוא חש צורך להתחיל לגנוב מן העוברים ושבים, ושקל לעזוב את המחנה בטרם ידרדר לכך. אבל כל פעם שבא לעשות כן נזכר כי יש עוד הרבה מה ללמוד במחנה, בכל האוכל והמעמד, ולא יכל

לעזוב. 

מטרות:

אובר סובל מרגשות אשם עזים, ומצורך עז להעסיק עצמו כל הזמן, אך מתקשה לעשות כן עקב מצפונו. הוא שואף למצוא לו איזה שהיא תעסוקה חוקית שתגזול ממנו את רוב זמנו ועדין תעזור למאמץ המלחמתי, והכי חשוב תשמור עליו במחנה. אובר גם שואף למשהו שמעולם לא היה לו, בנוסף למעמד לאוכל, ולכל מה שהמחנה נותן לו, מעולם לא היו לאובר חברים, לא בנים לא בנות, לא גדולים ולא קטנים, ואובר עמוק בפנים צמא לאחד כזה, בתקווה שגם זה יעזור לו להיפטר מבעיות ההאשמות העצמיות.







