תעודת דמות
שחקן: 
שם: סודל-נאור

דמות: קנטאור קשת

שה"מים: אייל ברנדס

דרגה: 3 (צלף מתקדם)

צורך לנק"נ: 261

נק"נ: 211

מורל: 2-
נפש: 15
אישיות: טוב, חלש אופי, נאמן לשבטו

אמונה: אין כרגע

הריגות: 3

מס' מזל: 3 

יוזמה: 22.5 + {10-}

	כישור (4)
	מלא
	קיים
	נרכש
	השפעות

	בריאות
	22
	22
	3
	

	מנה
	10
	10
	2
	

	עוצמה
	14
	12
	2
	1+ נזק פיזי

	תבונה
	16 + (2)
	16
	2
	1+ נזק קוסמי, 10.5+ ניתוח מצב

	מהירות
	27 + (2) + {5-}
	24
	3
	2+ התחמקות ממתקפות, 12 + מהירות תגובה

	שריון
	10
	10
	2
	1+ הפחתת נזק, light 

	כריזמה
	10
	10
	2
	1+ כושר דיבור, 3%- מחירים.

	יופי
	14 + (2)
	16
	2
	1+ רושם ראשוני.


מיומנויות נשק (4):

	מיומנות
	מלא
	קיים
	נרכש
	השפעות

	קשת
	33 + {5-} + 10
	37
	3
	3+ סיכוי פגיעה, 1+ נזק.

	סכין
	10 + {5-}
	5
	2
	0+ סיכוי פגיעה, 0+ נזק.


מיומנויות כלליות (2):

	מיומנות
	מלא
	קיים
	נרכש
	השפעות

	תנועה יומית
	160 + {50-}
	110
	30
	110%+ תנועה יומית

	הסתוות
	8 + {5}
	3
	2
	0+ התחבאות בצללים

	הבחנה
	8 + {5-}
	3
	2
	0+ הבחנה בפרטים

	קפיצה
	18 + {5-}
	13
	3
	1+ לזינוק. 

	
	
	
	
	




שקיק זהב: (10) 

מ"ב: 2

(50) מ"פ: 6

(5) מ"נ: 

אבני חן:


(12) מ"כ:

(20) מ"ז:

(4) מפ"ל:


תרמיל צידה: (10)

  8 ציידות דרך (3 ; 2)
שונות:

תרמיל ציוד וציוד אישי:

קשת ארוכה [(פגיעה 8-3)(עמידות 1/1)(מהירות: מהיר ; רגיל)(ממיומנות 28)(pierce)]

אשפת חצים [(מקודם לעד 50 חצים)(35 חצים)]

סכין גדולה [(פגיעה 4-2)(עמידות 2/2)(מהירות: רגיל ; איטי)(מעוצמה 5)(slash)]

שק שינה (1+ ; 1+)

עששית קטנה [(מספק אור למרחק של 3 מטר)]

2 לפידים (זמן בערה 3 שעות)

קופסת הצתה (מספיק ל-28 הצתות)

שמן בערה (מספיק לבערה של 8 שעות)

2 מטר חבל חזק

משקפת עינית

שפות, ידע, יכולות ושונות:

דובר: אלפית, שפת הקודש (קנטאורית) ומדוברת.

All terrain
חידוש בריאות 50%-

חידוש מנה 25%-

התחמקות מקליעים 10% - [(סודל  שמכיר היטב את התנהגותם של קליעים וחצים במרחב ובתעופה מסוגל לחזות את מסלולם ברמה נמוכה יחסית, אך הדבר עדין מכנה לו סיכוי של 10% להתחמק מהם בקלילות)]

התמחות בקשת (רמה 2): [(סודל התאמן מספיק לכי שיפור יכולתו בקשת)(10+ מיומנות בקשת)(מנה 0)(מתבונה 6)].

בעיטה חזיתית: [(סודל  נעמד על שתי רגליו האחוריות לכדי כמה צעדים שבסופם יוכל להנחית בעיטה ליריב, ובזמם יוכל להשתמש בכל כלי נשק, כולל כלי ירי)(4-1 נזק בבעיטה)(מתקפה מבוסס מהירות)(מנה 3)(תבונה 6)(ממהירות 10)]

מראה דמות:

סודל-נאור הנו קנטאור צעיר במיוחד, וגם קטן ביחס לקנטאורים אחרים. פלג גופו האנושי רזה מאוד ובעל מבנה כתפיים דק, וכך גם למעשה חצי גופו הסוסי, הצנום והרזה. צבע פרוותו של סודל-נאור שחור כפחם, וסמיך כערפל, בעודו שער ראשו דליל במקצת ולבן למחצה. צלקת בצורת פרסת סוס, ניצבת על חזהו של סודל-נאור, קצת מימין למפתח הלב, מסמלת תוצאה כואבת של מאבק בקנטאור אחר ככל הנראה.

רקע דמות:

גיל: 42

סודל-נאור נולד ביבשת הצפונית, על גדות הנהר הגדול, בדיוק בין שטחי בני האדם לאלפים. הוא נולד כבנו הבכור של ראש השבט הקטן והצנוע שלהם. היה לו אח אחד קטן ממנו בפחות משנה ואחות הקטנה ממנו בשלוש שנים. כשהיה קטן תמיד הסתדר היטב עם אחיו הקטן, ואלו יחד היו רבים ומקניטים במשך שעות את אחותם הצעירה. אך משגדל סודל-נאור הדבר השתנה. כשהגיעה המודעות לכך שאחד מן בני מנהיג השבט ירש את ראש השבט האהוב והנערץ, החל אחיו של שודל שונא אותו בדם. בתחילה היה ברור לכולם כי סודל הבכור הוא זה שינהיג את השבט, אך מהר מאוד התברר כי אחיו של סודל, רוקה, לא מתכוון לוותר. הסכסוך עם רוקה הלך והחמיר כאשר היחסים עם האחות הקטנה הלכו והשתפרו ככל שזו גלתה יותר נאמנות לאחיה הבכור, ותמכה בו כמועמד להנהגת השבט. הסכסוך בין האחים הלך והחריף ככל שהזמן חלף, והאב הטוב נחלש והזדקן. המריבה העזה על השלטון החלה משתלטת על כל תחומי החיים של רוקה, והוא החל מקדיש כל זמנו לצורך למידת דברים העשויים לעזור לו במאבק, וניסה להוכיח עצמו כטוב יותר. סולד לעומתו הקדיש זמנו לעזרה לשבט מתוך אינטרס של חיזוק השבט,, כפי שחינך אותו אביו. כל דבר שסודל ידע לעשות אחיו ניסה ללמוד לעשות טוב ממנו, וככל שהקדיש את זמנו לכך, אט, אט הצליח בכך יותר ויותר. רק בדבר אחד לא הצליח להתחרות רוקה בסודל, כשרון הירי בקשת. כישורן זה היה מולד אצל סולד, וטבוע בו כה עמוק, שרוקה לא הצליח להתקרב אל רמתו של סודל ולא משנה כמה התאמן. היום העצוב הגיע, ואביו של סודל נפטר מזקנה, ויש האומרים כי רוקה עזר לו למות. וכמנהג השבט ללא היסוסים הנהיגו זקני השבט את סודל ולא את רוקה. הדבר נראה כטוב, וסודל שמח עד מאוד, כאשר הופיע פתאום רוקה, עצבני ושרוי בסערת רגשות, דורש את זכות המאבק על השלטון. צעירי השבט הביטו בפליאה, כיוון שלא שמעו מעודם על זכות זו, הרי אף אחד מן קנטאורי השבט מעולם לא חשב לנסות להפיל את אביו של סודל משלטנו, כיוון שזה היה שליט מצוין. אבל זקני השבט ידעו במה מדובר, ואחרי דיונים ארוכים הגיעו לידי מסכנה שלמרות ומנהגי הטיגר והמאבק על השליטה לא היו נהוגים זה זמן רב בשבט, אין להתעלם מן החוקים המסורתיים, לפיהם הקנטאור המנהיג הטוב ביותר הוא שיוביל את השבט, וכיוון שחוקים אלו יוסדו בעבר הרחוק היה מקובל כי החזק ביותר הוא שינהיג את השבט, כיוון שתחת שלטונו יהיה השבט מאוחד ככל הניתן, משום שאף קנטאור לא ינסה להתמרד לו. וכך הוחלט כי יערך קרב בין סודל לרוקה, וכי המנצח ינהיג את השבט. סודל בתור ראש השבט הנוכחי זכה בזכות לבחור את סוג בלחימה, וכמובן שהוא בחר לחימה מרחוק עם קשת. הקרב נפתח סודל דרך את קשתו מהר מאי פעם וכיוון את החץ לעבר אחיו, רק כדי לגלות שזה כבר שמט את הקשת. הוא החזיק את הקשת דרוכה כשאחיו התקרב עליו לאיטו ללא נשק ביד, סולד לא היה מסוגל לשסות את החץ באחיו חסר ההגנה, ונשאר עומד עם קשתו מתוחה מתריס באחיו להיכנע. אחיו שנראה כלא שומע את עזרות סודל המשיך מתקרב לאיטו, מבטו נעוץ עמוק לתוך עיניו של סודל. סודל ידע כי הוא צריך לשחרר את החץ, אך לא יכל לעשות זאת לנוכח מבטו של אחיו, עד לרגע בו זה פגש בו מקרוב. מכאן הכל הסתיים מהר, רוקה שהיה גבוהה וחסון מסולד לא היה צריך יותר מבעיטה אחת כדי להפיל את אחיו לרצפה חסר כל כוח להילחם. סודל כבר היה מוכן למות, ואף שלא רצה, היה מעדיף זאת על פני רצף האירועים שהתרחש. לאחר שרוקה הביס את אחיו, הוא הוכיח לכל השבט, כי סודל היה חלש מדי אישיותית כדי להנהיג את השבט, אך לא ניצל את הזדמנות להרוג את אחיו, במקום זה בחר במכה קשה יותר כאשר החליט לגרש את אחיו מושפל מן השבט, ללא רשות לחזור לעולם. סודל יודע כי חוקי השבט מאפשרים לו חזרה, רק בתנאי אחד, תנאי של הכרזת טיגר על המנהיג, אך כשאחיו הוא זה הוא יכול לבחור בכל צורת לחימה שיבחר, וללא לחימה בקשת לסולד אין כל סיכוי כנגד אחיו. מושפל פסע סודל לכיוון מערב, חסר כל ומתוסכל. הוא צעד כך מספר ימים וכמעט שמת ברעב, כשכל שבראשו הן מלותיה האחרונות של אחותו האהובה "לעולם אל תגיד נואש, לא אסלח לך אם תומר כן ותשאירני תחת שלטון של אימה וכוח תחת אחינו. אתה חייב להתגבר על חולשותיך, ללכת בדרך אבינו, ולגאול את שבטנו". סולד ידע כי אסור לו לוותר, והמשיך פוסע גם ללא אוכל אחרי ימים רבים ללא אוכל. הוא צעד חסר כיוון תוך ערפול חושים עד שזכה לראות כפר קטן, ובמראה כבשה. הוא התמוטט מול איכר אלפי שראה את הכבשה, ואיבד את הכרתו. כשהתעורר מצא עצמו יושב באורווה מרוחבת כשצלחת אוכל מונחת לפניו. הוא אכל בשקיקה, ולאחר מכן התגורר בכפר שחודש ימים מתגורר אצל האיכר ואשתו, ובתמורה עוזר לו בעבודת הכפיים. לאחר ששמע האיכר את קורות חייו של סודל הוא הציע לו לפנות אל מחנה הצבאי האלפי הקרוב, בחשיבה ששם יוכל לרכוש ניסיון שיעמוד לו מול אחיו בעתיד. זאת אכן עשה סודל, ומאז הוא משרת במחנה "אבן הירח" תחת פיקודו של דאלור אלף הנצח האגדי.

מטרות:

סודל שואף ללכת בדרכי אביו של צדק ועזרה, תוך יישום המטרה הנעלה מכולם לפניו, גאוות היחידה. סודל שואף לחזק את שבטו, ויעשה כל שביכולתו כדי להביא את זה למצב הטוב ביותר שיוכל. מלותיה האחרונות של אחותו מנהיגות אותו, בעקבות דרך אביו, ומדגישות את חשיבות השבט כמו חשיבות אחותו עצמה מעל לכול. סודל שואף לזכות להכשרה קרבית כזו, שתוכל לעמוד לו מול אחיו ברגע המכריע, הכשרה כזאת שתאפשר לו לגאול את השבט, ולהמשיך שת מנהג הנושנות שהוריש אביו האהוב. סודל מאמין בכל ליבו כי מישהו כמו אחיו איננו מסוגל להיות שליט טוב, ועל כך הוא מבסס את כל חייו, בידיעה כי אם לא הוא השבט יהיה אבוד. כמו כן סודל לא פזיז, והוא יודע שאם ישוב, אחיו לא יחשוב פעמיים לפני שיהרגו, ולכן יש לו רק ניסיון אחד להציל את חבריו לשבט, אך כמו כן כל רגע שחולף יכול להיות מאוחר מדי.







