שם ההרפתקה: המפלצת מברולי

כותב ההרפתקה: אייל ברנדס – מהרפתקאות הקהילה החופשית בכפר-סבא.

מספר שחקנים מומלץ: 3-5

זמן הרפתקה משוער: 3-4 שעות

שיטת משחק: free form-dice less.

גילאים מומלצים: 13+

טיזר: מתוך הניו-יורק טימס, 8 בפבואר 2004:
קורבן נוסף למפלצת מברולי

משפחה נוספת באבל * הרשויות מכחישות כי יתכן ומפלצת מעורבת בעניין

בן סמית' (23) הוא ההרוג השלישי בחודשיים האחרונים שנמצא באזור העיירה הקטנה ברולי, שבחלקה הצפוני של מדינת קרולינה. גופתו נמצאה ליד שדה התירס הגדול, על ידי חברתו ג'ין. "יצאנו לבלות עם החברים" מעידה ג'ין, "בשלב מסוים החליט בן לעזוב את החברים וללכת להתבודד איתי. החלטנו שבשדה יהיה לנו הכי הרבה שקט. לאחר שעתיים שבהן התבודדנו לבדנו בשדה הוא פנה הצידה כדי להתפנות. חיכיתי לו ליד הערוגה העשירית כשלפתע שמעתי אותו צועק לעזרה. רצתי במהירות למקום שממנו נשמעה הצעקה וראיתי אותו שוכב על הקרקע שרוט ולעוס ללא ראש..." כאן נראתה בברור דמעה גדולה בעינה של ג'ין, וניכר שהיא מתאמצת שלא לפרוץ בבכי. "בעוד אני עומדת שם בהלם נשמעה לפתע נהמה מאחורי," היא ממשיכה לתאר, "הסתובבתי במהירות כשראיתי יצור גדול בעל ראש זאב עומד על שתי רגליו. העיניים שלו האירו באור צהוב בוהק. הוא עמד ובהה בי, פרוותו שחורה כלילה, ולפתע, ללא סיבה ברורה, הוא הסתובב והסתלק מהמקום בריצה."  ראשו של בן נמצא למחרת במרחק של חמישה קילומטרים מהאזור שבו נמצאה גופתו.

העיירה ברולי נוסדה לפני כ-50 שנה על-ידי ארת'ור ברולי, איש צעיר ושאפתן. העיירה הקטנה התפרסמה רבות עקב היותה העיירה האחרונה שהוקמה כעיירת כרייה למכרה הזהב שמצא ארת'ור באזור. למרות שהמכרה היה קטן, וכל אוצרותיו כבר אזלו, העיירה עדין קיימת כעיירת תיירות, וארת'ור הפך עשיר אודות לחברות מצליחות בתחומים שונים שהקים עם מעט הזהב שמצא באזור. שלטונות המקום, כולל השריף המקומי, מכחישות את השמועות כי אכן מפלצת היא זו שאחראית לכל הקורבנות בזמן האחרון. לטענת השריף, מעולם לא היו שמועות על מפלצות באזור ואין צורך להתחיל להפיץ כאלה כעת. חיפושים אחר זאב גדול או רוצח סידרתי נערכים בכל האזור, למרות שעד כה לא הוגשה שום עזרה ממשלית לעיירה הקטנה. גם לאחר הקורבן הרביעי ממשיך השריף לטעון כי הכל בשליטה וכי אינו צריך עזרה מבחוץ. לעומת זאת גורמים סודיים כבר מדברים על שליחת גוף עזר של הבולשת הפדרלית לאזור עם תחילת השבוע. 

בניסיון להשיג את ארת'ור ברולי לראיון, כדי לשמוע את דעתו על עיירתו הקטנה ברגעים אלו, דחתה אותנו אישתו באומרה כי ארת'ור חולה מאוד, ואין להפריע לו. היא הוסיפה כי חבל שבימיו האחרונים צריך ארת'ור לראות כיצד  עיירתו הקטנה והמשגשגת מתפוררת לאיטה.









נכתב על ידי ג'ימס מאגן

הרפתקה זו היא הרפתקה בלשית, בצורה פתוחה. הגיבורים משמשים את רשויות החוק הארציות, והם אלו שיצטרכו לחקור את הפרשה ולהגיע למסקנות. כדי שההרפתקה תעבור בצורה מוצלחת על השה"מ להכיר היטב את כל דמויות ה-NPCs למיניהם מפני שהם המרכיב העיקרי בעלילה, וכל אחת מהן יכולה להיות החשוד או החשודה העיקריים של הגיבורים. כמו כן יש לעלילה איזשהו סדר של השתלשלות האירועים. האירועים ישתלשלו כך כל עוד הגיבורים לא יפעלו בשום צעד שמפריע להם או משנה את כיוון ההתקדמות. במקרה ויהיה איזה שהוא שינוי יש לזרום אתו (זו בכל זאת הרפתקה פתוחה – open RPG), בעזרת ניסיון לחשוב איך הדמיות האחרות היו מגיבות ותוך כדי זיכרון שהן עדין רוצות לבצע את שנמנע מהן לעשות, ושהן יחפשו דרכים שונות לבצע את אותם דברים. שים לב שעקב כך שההרפתקה פתוחה ומלאה בקונספירציות (יש המון רעים שכל אחד רע אף יותר מקודמו) יכולים להיות להרפתקה מספר סופים אפשריים, והסוף שיקרה יקבע על פי משחק הגיבורים והזמן שעומד לרשותם כמו גם קצב התקדמותם:

1. סוף זה יכול להיות פשוט על ידי התקלות במפלצת וחיסולה – יש להשתמש בסוף זה רק כשיש ממש מחסור רציני בזמן משום שלחסל איש זאב זה לא עניין כל-כך פשוט, ואין בסוף זה כל אפקט בלשי.
2. הגיבורים עשויים גם להרוג או לתפוס את הרעים, שים לב שכל רע שהם הורגים (סם, וו'ין וסמנת'ה) יכול להראות בעיניהם בסיטואציות מסוימות כהצלחה מלאה של המשימה, והרפתקה תיגמר שם בלי שהם ידעו שיש מי שהוא שמנהל את העניינים עוד יותר מלמעלה.
3. יש עוד המון סופים אפשריים, חשוב מאוד שהשה"מ ישמור על ראש פתוח ולא יבטל אפשרויות כאלה.

זמן: 6 מרץ 2004, (חודש לאחר מות בן, ושבוע לאחר הרצח האחרון – השריף הצליח לדחות את הרשויות הארציות עד הרצח הרביעי). השעה 10 ורבע בערב.

עולם: כדור הארץ כפי שהוא מוכר כיום, בתוספת ההנחה כי יצורים וכוחות על טבעיים מסוימים אכן קיימים, הממשלה מודעת לכך ומסתירה (ואף מעלימה ראיות) לקיומם, ככל מהקונספירציות הממשלתיות הרחבות.

מקום: עיירה קטנה בשם ברולי, צפון קרולינה.

העיירה: העיירה ברולי נוסדה לפני כ-50 שנה על ידי ארת'ור ברולי, איש צעיר ושאפתן שקנה את חלקת האדמה הזו במחשבה כי מצוי בה נפט שעשוי להוביל להתעשרותו. ברולי הצעיר נוכח לדעת מהר מאוד כי עבדו עליו, וכי אין כל נפט באזור. בעודו חופר לעצמו את קברו שלו, נתקל בזהב, ובכך גילה את מכרה הזהב שהיה באזור. העיירה ברולי התפרסמה מאוחר יותר כעיירת הכרייה האחרונה שהוקמה בארצות הברית, ועל אף שארת'ור היה סבור כי המכרה קטן ביותר, ונוכח לחשוב כי אחרי זמן קצר ביותר נגמר כל הזהב בו, העיירה הקטנה שגשגה מאוד בתור עיירת תיירות. ארת'ור מצדו השתמש במעט הזהב שמצא בתור התנופה הכלכלית שלו. הוא החל מקים מפעלים רבים בכל רחבי הארץ, ובמהרה התעשר מאוד. ארת'ור כעת חולה מאוד, ועל ערש דואי, מותיר מאחוריו את העיירה המכרה, המפעלים 3 ילדים ואישה צעירה ממנו בהרבה. ארת'ור אינו מודע כלל לעובדה שבמכרה יש עוד המון זהב נסתר, שפשוט יושב ומחכה, הוא נמצא בסטייה מנתיב החפירה הנוכחי. 

הדמויות המרכזיות בעלילה:

משפחת ברולי


השריף: סם

סגן השריף: רוג'ר

משרתת ראשית: אליזבת'

משרת ראשי: ג'ימס

כורה: ג'ון

אשת הכורה: אליס

איש הזאב (המפלצת) – ראלף.

הקברן – משה זלמן

ארת'ור – אדם זקן (בן 67), בעל העיירה, המכרה וכל חברות הבד הגדולות על-שם ברולי. הוא סובל מסרטן במצב מתקדם, וצפוי לחיות רק עוד כמה ימים בודדים. הוא אדם אדיב מאוד, וסמל בעיני רבים לכך שגם האדם הפשוט יכול להצליח ולהגיע רחוק. הוא מדבר בקול חלש מאוד, ולעיתים קרובות שוכח במהלך השיחה את מה שדובר עליו או את מעשיו במקום, אך אם זאת ישמח מאוד לעזור בחקירה, ויענה בכנות על כל השאלות שישאל. ארת'ור נשוי כבר בפעם השניה, לאחר שאשתו הקודמת שעזרה לו בתחילת דרכו והביא לו 3 ילדים נפטרה בתאונת דרכים מצערת: היא נסעה לניו-יורק לישיבת עסקים, בה הייתה אמורה לקנות כעוד אחת מחברות הבד את חברת הטיסה "אמריקן איר אקספרס". בטיסה לשם (באותה חברה), התרסק המטוס כיוון שלא היה מתוחזק כיאות. ארת'ור קנה את החברה וסגר אותה. ארת'ור על אף רצונו לעזור לחוקרים אוהב את העיירה, 3 ילדיו ואשתו החדשה עד מאוד, ולא יאמר דבר שעלול בעיניו להתפרש כהפללה של אחד מהדברים הנ"ל.

מרי – אישה מבוגרת (42), אך יפה מאוד, בעלת השכלה גבוהה וחכמת חיים. היא אשתו השנייה של ארת'ור ברולי, ונשאה לו 5 שנים לאחר מות אשתו הראשונה והאהובה. היא חשה קושי רב להתקבל למשפחה משום שאשתו הקודמת של ארת'ור הייתה אהודה מאוד. היא אדם סגור מאוד, ובזמן האחרון סובלת גם מחששות כבדים ומפחד עז מהמפלצת. למרות מה שכולם חושבים עליה היא לא התחתנה עם ארת'ור בגלל כספו הרב,  אך גם לא משום שבאמת ובתמים אהבה אותו. מרי התחתנה עם ארת'ור משום שאם לא הייתה עושה כן אביה היה מכריח אותה להינשא לחברו הטוב, אדם ששנאה בכל ליבה. מרי איננה מעונינת בכסף של ארת'ור כלל וכלל, ומבחינתה כל שהיא רוצה זה לחיות בשקט. לפיכך במהלך הרפתקה סביר מאוד להניח כי מרי פשוט תקום ותעזוב את העיירה. מרי לא תשוש לעזור לחקירה, אך גם לא תפריע לה, ותמיד תשתף פעולה. יש רק לזכור בחקירתה כי היא אדם מסוגר מאוד, ולכן לא תסכים לדבר בנוכחות אנשים גבוהה, וגם לעולם לא תענה על יותר ממה שנשאלה עליו ספציפית. למרי אין כל סיבה לשקר והיא תענה בכנות לשאלות החוקרים.

כריסטופר – או בקיצור כריס, הוא אדם בוגר (בן 41), מסוגר ורציני. הוא פרופסור להיסטוריה של ימי הביניים, ומרצה לכך באוניברסיטת ייל. הוא לא נשוי, וגם לא סוג האדם שיפגין רגשות או חיבה לאחרים. הוא גר בעיר ייל, ליד האוניברסיטה ועסוק מאוד במחקר על חוקי הכבוד של הדוכסים בימי הביניים. הוא הגיע לברולי רק לפני שבוע, משום שרצה להיות עם אביו בימיו האחרונים. הוא התעכב להגיע משום שמצא קושי רב בלמצוא לעצמו מחליף שיספק את שביעות רצונו באוניברסיטה. הוא זה שצפוי לקבל כירושה את הבעלות על העיירה כולה, ואתה גם מכרה הזהב, וזאת משום שהוא רואה בעיירה כבעלת ערך היסטורי גבוהה, דבר שאביו מעריץ. בנוסף הוא מתכנן להפוך אותה לעיירת תיירות לגמרי, דבר שאביו רצה לעשות ממזמן. יש לו וויכוח בעניין זה עם אחיו הצעיר וו'ין, שטוען בתוקף כי יכול להיות שיש עוד זהב במכרה, ואומר בניגוד לדעתו של כריסטופר כי יש להמשיך לחפור במכרה ולא להפוך אותו למאין אתר מוזיאוני. נכון לעכשיו האב פישר בין השניים והפך את חלק מהמכרה למוזיאון תיירותי בעוד השאיר לוו'ין רשות להמשיך לחפור בו בחלקו השני, אך רק בעזרת צוות מצומצם. כריס מסתדר טוב מאוד עם אחותו הקטנה לואיז, וזאת רק משום שיחסיהם מוגדרים כ"שלום ולהתראות" בלבד, ללא קשר של ממש. כריס לא אוהב את אמו החורגת מרי, וזאת משום שהיא כמעט בגילו שלו, אך נשואה לאביו ו"מתיימרת" להיות אמא שלו. 

לואיז – בתו היחידה של ארת'ור. היא בת 37, נשואה ועם שני ילדים. היא עלמה יפה ומשכילה, אך למרות זאת משמשת כלא יותר מעקרת בית. בעלה עשיר מאוד בפני עצמו, ואין משפחתה זקוקה כלל וכלל להכנסה נוספת ממנה. היא לא נוהגת לעשות עבודות בית שונות, וכל יומה מוקדש לשני ילדיה הקטנים והאהובים. היא המועדפת על אביה, וכמו האהבה הגדולה שהוא נותן לה, כך היא נותנת אהבה לבעלה ולשני ילדיה. היא תמיד לבושה טוב, ומטופחת מראה, אך אין היא מפונקת. היא הגיע לברולי עם בעלה ושני ילדיה כבר לפני למעלה מחודש כדי שיהיו כולם יחד עם אביה בימיו האחרונים. היא לא שייכת כלל למריבות של האחים שלה על העיירה או המכרה, היא צפויה לירוש כמה מחברות הבד, דבר שמבחינתה הייתה מוכנה גם לוותר עליו. היא לא תשוש לעזור לחקירה באזור, משום שהיא איננה מאמינה במפלצת וחושבת שזה מיותר וטיפשי כל הרעש מסביב, מה גם שמזיק לשני ילדיה הקטנים. גישה זו תשתנה אצלה לאחר שבעלה ירצח על ידי המפלצת.

וו'ין – וו'ין הוא בן הזקונים של ארת'ור (בן 25), ובעל תדמית החנון הסטיגמתית ביותר. הוא מרכיב משקפיים מרובעים, לובש שליקס, הולך מוזר ומדבר בקול צפצפני. הוא בעל תואר ראשון בכימיה אותו הוציא בגיל 19 ותואר ראשון בפיזיקה אותו הוציא בגיל 22. וו'ין מגדיר את עצמו כמדען בשלבי פיתוח, למרות שבשורה התחתונה הוא מובטל וכל מחשבותיו נתונות למכרה הזהב. מאז ומתמיד (פרט לשנות הלימודים), היה בבית ובסביבתו, ומאז ומתמיד התעניין במכרה, טוען כי יכול להיות שם עוד די זהב לכולם אם רק יחפשו אותו.  לאחר שסיים את תוארו בפיזיקה, פגש את סמנת'ה ונישא לה. לאחר הנישואים אתה, מצא יום אחד בעודו משוטט במכרה את מה שנראה כמו העורק הראשי של הזהב. הוא מצא אותו כששוטט בסטייה ממה שהיה כיוון הכרייה הרגיל. לאחר שסיפר לסמנת'ה, זו שכנעה אותו לא לגלות דבר,  ולכן הוא מורה לכוריו להמשיך לחפור בכיוון הרגיל. התוכנית המקורית שלו הייתה לירוש את המכרה ולהתעשר אף יותר מאביו, אך מהר מאוד נוכח לדעת כי אחיו הגדול צפוי לירוש את המכרה. מאז, ובעידוד סמנת'ה, הוא שונא את אחיו ומתכנן איך לזכות במכרה במקומו. יום אחד לפני כחודשיים בעודו מטייל אם אשתו סמנת'ה בטיול תרמילים, אותו ניצלו השניים כדי לתכנן איך להשתלט על המכרה נתקל לפתע עם אשתו באיש זאב גדול ותוקפן. זו הייתה הפעם הראשונה שגילה גבורה כשניסה להגן על אישתו, בעודו מנופף במקל וצועק על היצור, גילה כי זה מקשיב לו. בעידוד אשתו, החליטו השניים לנצל את היצור לתוכניתם הזדונית להשתלט על המכרה. וו'ין אינו יודע איך הוא שולט ביצור, ואשתו שכנעה אותו כי הוא מדיום בעל כוחות על טבעיים. תהיה אשר תהיה הסיבה לכך, וו'ין למד מהר מאוד כי יש יום אחד בחודש בו הוא איננו מסוגל לשלוט ביצור. בכל ליל ירח מלא, היצור יוצא לשוטט לבד, מלא תוקפנות וזעם מחפש את מי להרוג. כדי שוו'ין יוכל לשלוט במפלצת, הוא חייב להאכיל אותה היטב כל ערב, אחרת זו תהיה רעבה ותצא משליטה. לכן כל ערב הוא מתגנב אל מחוץ לאחוזה, אל המערה בה החביא את המפלצת (מעבדת המחקר שלו – המעבדה הסודית שחפר לעצמו, מתחת למעבדתו הרגילה, וחיבר ביניהם גם בדלת סתרים.) ומאכיל אותה. הוא לא עושה כן בימי ירח מלא, משום שהוא יודע כי המפלצת עשויה לאכול אותו אם ינסה. וו'ין כמובן לא יחשוף את תוכניותיו בפני איש, וינסה לטוען ולהפיל את האשמה על המפלצת או על אנשים אחרים (בעדיפות ראשונה אחיו כריס). תוכניתו של וו'ין בגדול היא להביא לפחד כזה מהמפלצת שכולם יוותרו על לרשת את העיירה, כולם מלבדו. במהלך ההרפתקה התוכנית עשויה, וכנראה גם תסטה, מן תכנון זה, ובשעת לחץ יכולה אפילו לגבות חיי אדם רבים.

סמנת'ה – סמנת'ה  היא אישה צעירה (20), ויפיפייה ביותר, מסתובבת תמיד עם ריח פרחי הצבעוני החזק שמדיף בישמה. אנשים רבים מסתכלים עליה כדגם היופי וכדבר היפה ביותר שקיים. היא לא סובלת את וו'ין החנון, השלומפר שכל הזמן מרקד סביבה. היא מאמינה כי היא ראויה ליותר, ונישאה לוו'ין רק לאחר ששמעה כי אביו עשיר מאוד ועומד למות. היא חשבה כי לאחר שירש הכול היא תוכל לנפנף אותו, אך לקחת מחצית מן הרכוש. לאחר ששמעה סמנת'ה על מכרה הזהב גדלה בה החמדנות אף יותר, והיא החליטה כי עדיף לירוש את המכרה ולהיפטר מוו'ין, כך שהכול יהיה שלה. לצורך תוכניתה היא הסיטה את וו'ין והחליטה לגייס את אחיה המנודה ראלף. אחיה נודה מהמשפחה, ונמחק מכל מקום בו היה לאחר שנשך על ידי איש זאב והפך להיות אחד בעצמו. סמנת'ה חסרת חרמים והיא תהרוג את כל מי שיהיה בדרכה כדי להשיג את מבוקשה. היא גם מתוחכמת מאוד, דבר שניתן לראות גם בכך שהיא גרמה לוו'ין לחשוב כי הוא זה ששולט במפלצת. היא אישית שולטת באחיה בעזרת מניפולציות רגשיות, ואחת לכמה זמן היא צריכה לראותו, ולמסור לו הוראות. כלפי חוץ סמנת'ה משחקת את הבחורה הטיפשה והמפונקת שכל הבנתה מסתכמת בלק שעל ציפורניה, והיא תשתמש בתדמית זו כדי להטעות את החוקרים. היא מתכוונת להיות בעלת המכה לבד, וזה כולל להיפטר בדרך מוו'ין ומהשריף סם שמשתף פעולה עם בעלה, וכמובן גם להיפטר מאחיה המפלצת.

ראלף – ראלף הוא נער צעיר (בן 18). כשהיה בן 16, יצא לטיול עם הצופים לאחד מהיערות הגדולים שבלואיזנה, שם כשנפרד מחבריו ופנה להתפנות מאחורי אחד העצים, די רחוק מאזור האוהלים נתקל בזאב שחור גדול. זאב זה היה למעשה איש זאב שעטה את צורת הזאב ויצא לחפש מזון בקרבת מחנה הצופים. ראלף נשנך על ידי אותו זאב, ומאז נדבק במחלה הנוראה והפך להיות איש זאב בעצמו. משפחתו ניסתה לטפל בו, אך כשגילתה כי הנשיכה היא יותר מסתם נשיכה רגילה הם זנחו אותו ביער, ומחקו כל זכר מעברם המשותף. ראלף היה כשרוני ולמד מהר מאוד לשלוט בכוח החדש שקיבל, אך למרות כל כשרונו, הוא עדין לוקה בחסר במקום שאף איש זאב לא הצליח להתמודד. בכל ירח מלא ראלף לובש את צורת המפלצת ויוצא לשוטט אחר דם, ללא שליטה במעשיו. ראלף למד להסתדר לבד בחייו, אך תמיד סבל מבדידות, וזאת הסיבה שכשאחותו הופיעה לפניו וביקשה את עזרתו הוא נענה מיד מבלי לחשוב. ראלף הוא איש עדין ונחמד מטיבו, אך אישיות הזאב התוקפני מעודדת בו אלימות, כמו כן הוא שפוט של אחותו, ופרט לדברים שעלולים להזיק לו באופן המידי הוא יעשה כל דבר שתבקש. הוא מקשיב לוו'ין כי זאת ההוראה שקיבל מאחותו, אך הוא יודע שיגיע, ומייחל ליום בו יוכל סוף סוף להרוג את הצעיר המתנשא.

סם – סם הוא שריף העיירה, אדם מבוגר (בן 48), נמוך, שמנמן וזללן, בכושר נמוך, אך בעל ידע גבוהה בכל הקשור לנשק ובעל מוח ואינסטינקטים חריפים. הוא הדמות שמקבלת את פני הגיבורים בהגיעם לעיירה, ליד תחנת הרכבת, כשהוא מלווה ברוג'ר. הוא לא בעל מעמד גבוהה, אך מוכר מאוד בעיירה, ובעל גישה לכל מקום. השריף וסגנו הם אנשי החוק היחידים באזור גדול מאוד מזה זמן רב, ומשמשים ככל סמכויות החוק בעת ובעונה אחת. השריף מנומס, אך גברתן ובעל תפיסה עצמית גבוהה מדי. העובדה כי הוא הסמכות היחידה וללא עוררין כבר יותר מדי זמן גרמה לו להאמין כי הוא יכול וראשי לעשות הכל. הוא משתף פעולה עם וו'ין, לאחר שבאחד הימים שחקר את הפרשה עקב אחרי עקבות חיה בשטח וטפס את וו'ין מאכיל את המפלצת. הוא איים על וו'ין במעצר (יום למחרת כמובן, ולא בנוכחות המפלצת), אך וו'ין סיפר לו כי מצא  זהב והבטיח לו כי יחלוק אתו את  האוצר אם יעזור לו לזכות בו. סם עושה כמעט כל מה שוו'ין אומר לו לעשות כדי שהתוכנית תצליח (בפועל כל מה שסמנת'ה אומרת לוו'ין להגיד לו), אך הוא אינו סומך על וו'ין ותמיד פותח עליו עין, מבטיח לו כי אם רק תינתן לו הסיבה הוא יהרוג את סמנת'ה. סם רוצה שוו'ין יזכה באוצר, ואז בעזרת כמה ראיות שיש ברשותו להפליל אותו, הוא ילחץ ויסחט אותו עד שיזכה בכל הכסף לו יזדקק כדי לפרוש לפנסיה במאימי. וו'ין מבחינתו, לא ייתן לדבר להיגרר עד אז, וכבר החל בתוכנית לרצוח את השריף. סם יהיה הגוף האחראי לעזור לחקירה, אך בפועל הוא ינסה להטעות אותה ולהביא לכישלונה. הוא דחה את החקירה הזאת עד הקורבן הרביעי, רק כי רצה לשלוט יותר טוב בעניינים. כעת הוא רוצה להוכיח כי החקירה גרועה, וכי כדי להשאיר לו לנהל אותה.

רוג'ר – רוג'ר בן 23, והוא משמש כסגן השריף. הוא אדם בעל גובהה ממוצע, רזה, זקוף וחזק מאוד יחסית למשקלו וגובהו. לעומת סם רוג'ר הוא שוטר בעל רצון חזק לעשיית טוב ונכון, ומשרת על מנת לעזור לאחרים. הוא משרת לצד סם בצורה עיוורת וזאת משום שהוא מעריץ את סם, ובטוח כי הוא השוטר הטוב ביותר והצדיק ביותר. אם יתברר לו כי הוא טועה לגבי השערות אלה הוא יעזוב את סם ואפילו יפעל על מנת להפיל אותו. סם מבחינתו מנצל את רוג'ר עד תום, אך שומר להרחיק אותו מעיקר הפעילות. רוג'ר מתלהב מתפקידו ומתאכזב כשאינו מורשה להתקרב לשיא האקשן. הוא צלף אקדח מעולה במטווחים, אך מעולם לא ירה בזמן אמת, ואם יגיע לכזה ילחץ עד כדי כך שיתפקד כמו איש חסר ניסיון לחלוטין. רוג'ר יעשה כל שביכולתו כדי לעזור לחקירה, וכל דבר שהגיבורים יבקשו ממנו הוא יבצע מיד ביעילות מדהימה.

בריאן – בריאן הוא בוגר אוניברסיטת הווארד למשפטים, והקים חברת עורכי דין מצליחה שמכניסה מיליוני דולרים בשנה. הוא בן אדם בוגר (38) ורציני, אך בעל אוהב ואב טוב. הוא נאמן לאישתו עד מאוד, למרות שלרוב הוא כה עסוק שהוא לא יכול להראות לה זאת. אפילו בהיותו אורח באחוזה הוא יהיה עסוק רוב הזמן בטלפונים ועסקי עבודה. הוא אוהב את ילדיו עד מאוד, אך בקושי מכיר אותם. הוא איש אשכולות ומאוד כריזמתי, כמו גם מאוד אמיץ (דבר שלא יצא לו מעולם להראות). הוא לא יתנגד שיחקרו אותו, וישמח לעזור בכל הקשור לחקירה (בעיקר לגבי חוק – דבר בו הוא בקיע), אך יתברר מהר מאוד כלא מועיל.

טום – נער צעיר, כבן 15, בעל שער חום כדבש וחיוך כובש. הוא הגיע לאחוזה עם אמו בשביל להיות עם סביו הגוסס, אך הוא מוצא זאת משעמם מאוד ומעדיף לעסוק בשמועות על המפלצת והחקירה. הוא ישתובב כל הזמן סביב הגיבורים (כל עוד הם באחוזה), וינדנד להם בשאלות. אמו כל הזמן תנסה להרגיע אותו, אך לא תצליח בכך.

מיקל – ילד, כבן 13, בעל שער שחור כהה ועיניים ירוקות. הוא נמוך מאוד, אך תמיד מבטיח לסובבים אותו כי עוד יגבה. בניגוד לאחיו, ולמרות שגם הוא רואה במפלצת מעניינת יותר מסביו הגוסס, הוא לא מש מסביו, ונשאר צמוד לו כל הזמן. הוא מטפל בסביו ומבדר אותו בחשיבה כי זה יעזור לו להבריא, להעביר את הזמן, וגם יכול להיות כי אלו יהיו זיכרונותיו האחרונים מסביו. בניגוד לאחיו שעליז תמיד הוא שקוע כעת בדיכאונות כבדים, אותם לא נוטה להראות כלפי חוץ, עד למשברי רוח שכאלה, בהם הכל פורץ.

אליזבת' – משרתת אנגלית שהגיעה לאחוזה יחד עם גבירתה ג'ייד (אשתו הקודמת של ארת'ור), ונותרה באחוזה לאחר מותה. היא אחת מהמשרתים הראשיים (יחד עם ג'ימס, היא אחראית לכל הקורה באחוזה הגדולה). היא אישה חמה מאוד, וחביבה אף יותר, ותשמח לעזור לגיבורים בכל הנוגע לחקירה. (בת 54)

ג'ימס – משרת ראשי באחוזה. אדם מנומס מאוד, גבוהה ובעל אישיות מרשימה. הוא יעזור לחקירה רק עם יקבל הוראה לעשות כן מארת'ור. הוא נאמן מאוד לארת'ור וחושש נורא לגורלו, כמו כן יעשה הכל כדי להקל עליו, ולא יעשה כלום ללא אישורו.

ג'ון – (בן 45) אחד מבודדי הכורים שנותרו במכרה. למרות שהוא משתמש בציוד מתקדם, וכורה מאז ילדותו (בעל ניסיון) עבדתו מתקדמת לאט עקב מחסור בכוח אדם. הוא מקבל הוראות מוו'ין שאחראי על הכרייה כל עוד אביו חי, וממלא אותם על אף שכבר מזמן הוא חושד כי הם כורים בכיוון הלא נכון, ובקרוב יעשה צעד נועז ויפר את פקודת וו'ין כשילך לבדוק אם השערותיו האישיות נכונות.

אליס – אישה מסכנה ובדדה בת 46. נשואה לג'ון מגיל 17, ורגילה לחיות חיים של עקרת בית פשוטה. היא אבלה נורא משום שאיבדה את שני בניה בתאונות במכרה הזהב, וחוששת לאבד כך גם את בעלה. היא נוטה להתקפי בכי, ובעלת אידיאולוגיה של קיפוח עצמי.

משה – משה הוא הקברן. הוא אדם זקן (בן 74), ובודד מאוד. עקב זקנתו הוא לא יכול לשוטט ולא יוצא כלל מבית הקברות (כל צרכיו מביא לו רוג'ר, נכדו הצעיר). עקב היותו תקוע בשטח בית הקברות הוא משקיע מאוד על טיפוח האזור והכנת המצבות, ולפיכך ועקב היותו יהודי הוא טורח לציין תמיד גם את תאריך הפטירה העיברי (הוא אינו מציין את תאריך הלידה העברי משום שלרוב הוא אינו יודע אותו).

אירועים מרכזיים בעלילה:

הגעת הגיבורים – ההרפתקה למעשה מתחילה כשהגיבורים מגיעים לעיירה ברכבת, ופוגשים את סם. סם אינו שש לקרתם משום שהם נציגים של רשויות חוק ארציות, דבר שניסה למנוע מלהתערב בענייניו. סם מלווה ברוג'ר שמתלהב כילד קטן לראות את הגיבורים. סם נראה כמתעניין בנסיעה של הגיבורים יותר מבחקירה עצמה, ולא יגלה שום פרט עליה עד שאלה ישאלו. סם מלווה את הגיבורים לאחוזה, עקב השעה המאוחרת (22:03) באומרו כי לא יצטרכו לישון במלון משום  שארת'ור מתעקש לארח אותם בעצמו.

ההגעה לאחוזה – הגיבורים מגיעים לאחוזה ומצטרפים לשוהים בה (מרי, ארת'ור, כריס, לואיז, בריאן, סמנת'ה, וו'ין, טום, מיקל, אליזבת' וג'ון) לארוחת ערב וללינה. הם יכולים לדבר עם כל אחד מיושבי האחוזה, כמו גם עם סם (שאומר לגיבורים כי מחר בבוקר הוא יבוא לאסוף אותם לנסיעה בה ישוטטו להכיר את האזור ולהתעדכן בפרטי החקירה), ואם לא יעשו כן, מן הסתם שיזכו להמון שאלות ועניין מצד הנוכחים. (יש לזכור כי רוב הנוכחים אנשי אצולה מהמעמד הגבוהה, הם ינהגו בהתאם וידבר בשפה גבוהה).

סיור הבוקר – עם שחר הגיבורים יוצאים עם סם להכרת האזור ולעדכון בפרטים. הסיור יעבור דרך מספר מקומות מרכזיים בעיירה, שבכל אחד יהיו אנשים שונים ודברים שונים. ואלה המקומות לפי סדר המעבר בהם:

1. שדה התירס בו נרצח בן סמית'. סם ייקח את הגיבורים אל שדה התירס, אל הארוגה העשירית שם נראה בן בפעם האחרונה בעודו בחיים, ואל הנקודה בה נמצאה גופתו ונראתה המפלצת. סם יגיד כי אומנם בן הוא לא ההרוג האחרון, אבל הוא הנקודה הראשונה בה הרשויות הארציות החלו להראות עניין בפרשה (בגלל העיתון). סם גם יוסיף ויגיד כי הכתוב בעיתון לגבי המאורע הוא שיקרי, וכי ג'ין לא באמת ראתה את היצור, לדעתו. (הוא אומר כך מכיוון שכשג'ין הובילה את העזרה אל מקום האירוע היא לא ידעה הכין הגופה, והם נאלצו לחפש אותה יחד. בנוסף הוא יגיד כי אם הייתה מפלצת וג'ין הייתה רואה אותה היא הייתה מתה לבטח.)  
2. לאחר מכן סם ייקח את הגיבורים אל מרכז העיר (מרכז מסחרי קטן), שם יוכלו הגיבורים לקנות דברים בנליים במחירים זולים. כמו כן יוכלו לשוחח ולדבר עם אנשי העיר השונים המסתובבים במקום. אנשים אלה הם פשוטי העיירה, ואינם יודעים דברים רבים, אך אוהבים שמועות ורכילויות מופקעות. האווירה הכללית תהיה של פחד, חששות, רצון לעזוב או לחליפין אי אמונה בוטה – ויראה להם את המקום בן מת ההרוג האחרון.
3. סם ייקח את הגיבורים אל בית הקברות, שם הם יתקלו ברוג'ר וסביו משה, וגם יראו את מצוות הרוגי המפלצת כמו גם ישמעו ממשה את מסכנות הנתיחה (והוא לא מקצוען) שלאחר המוות. משה יסביר להם כי לפי הנתיחה, כל ארבעת ההרוגים האחרונים בחודשים האחרונים מתו על ידי חיה גדולה כל שהיא (רואים ברור את סימני הנשיכה והשריטה), מה גם גופותיהם של שניים מהקורבנות ללא ספק נטרפו (נאכלו – חסרים חלקים מהגופה כמו גם שדמם נשתה כמעט לחלוטין, או נלקח מהמקום).
המצבות של ארבעת ההרוגים:

· פץ' גרין נולד ב-4.8.1964 ונפטר ב-8.1.2004 (י"ד בטבת תשס"ד). הוא היה אב  נפלא  לשלושת ילדיו, ובעל מסור ואוהב. עבודתו הנפלאה במרכז המסחרי תחסר לכולנו. (גופתו נמצאה ביער)

· דוד ליזרשטיין  נולד בה' בתשרי תשנ"ה (1.10.78) ונפטר בג' בשבת תשס"ד (26.1.2004)  יהודי טוב שומר מצוות, אב לארבעה, בעל מסור וחכם גדול בתורה. (גופתו נמצאה ליד המכרה.
· בן סמית' נולד ב-9.2.1982 ונפטר ב-6.2.2004 (י"ד בשבט תשס"ד). הוא היה חבר טוב ותמיד חכם, יחסר לכולנו ובעיקר לאמו האלמנה. (גופתו נמצאה בשדה התירס)
· גור ליבני נולד ב-24.3.81 ונפטר ב-29.2.2004 (ז' באדר תשס"ד). אנו מלווים אותו בצער לאחר שלא הותיר אחריו כל קרובי משפחה, וסולחים לו בלבנו על מעשה השוד שביצע וריצה את עונשו על כך. (גופתו נמצאה ליד המרכז המסחרי)
שים לב כי הקורבן הראשון והשלישי נפטרו בי"ד לחודש העיברי, שאלו הם הימים בהם יש ירח מלא. מכאן שלא התכוונו להרוג אותם אלא הריגתם הייתה עקב אי שליטה במפלצת. הם גם שני הקורבנות הטרופים ללא הדם. חשוב להדגיש כי שני הקורבנות האחרים לא מתו כי היו מקורבים למי שהוא או חשובים, אלא משום שהיה צריך להרוג מי שהוא כדי לזרוע פחד בסובבים. 

כנאמר הנ"ל בלילות הירח המלא ראלף מאבד שליטה לחלוטין על מעשיו ולכן לא יכול להיות שחברתו של בן ניצבה מולו משום שאז הוא היה הורג אותה. המציאות הייתה שהיא שמעה את בן צועק ורצה לעיר לקרוא לעזרה, מאוחר יותר היא הוסיפה לגרסתה את חלק המפלצת משום שכך זכתה לפרסום, וכך היו השמועות ששמעה סביב בעיירה. חשוב להדגיש כי יש אנשים שראו את המפלצת ונותרו בחיים, הם אלו שהפיצו את השמועות על המפלצת שתפחו מעצמם כהרגלן של שמועות. אם הגיבורים יפגשו את ג'ין וישאלו אותה היא תודה כי לא ראתה את המפלצת, אך תטען בתוקף כי היא בטוחה באמיתותה. 

4. לאחר הביקור בבית הקברות הגיבורים מובלים לכיוון המכרה, אך בדרך סם עוצר את הרכב במפתיע ומצביע אל אישה צעירה ברחוב באומרו כי זו ג'ין השקרנית, שטענה שראתה מפלצת שלא קיימת.

5. מכאן סם ייקח את הגיבורים אל המכרה, ויגיד שאם הם כבר פה כדי שיכירו את סיפור העיירה. סם יעביר את הגיבורים במסלול התיירות, שרחוק ממיקום הזהב, או ממיקום הכורים העובדים. סם גם יראה לגיבורים היכן בדיוק נמצאה הגופה. הוא הביא אותם כי היה חייב להראות להם את מיקום הגופה, אך כבר החליט לעקב אותם על ידי סיור במכרה. 
6. סם ייקח את הגיבורים לאחר הסיור במכרה אל ראש הגבעה שבקצה הכפר, זו הגבעה שמשקיפה על היערות הגדולים שבאזור מלמעלה (העיירה מוקפת מכל צדדיה למרחקים גדולים ביותר ביער עבות גדול ומרשים, שמין הסתם מסתובבות בו חיות רבות). הוא יסביר לגיבורים כי אין זה מפתיע שנוכח היערות האלה יסתובב זאב או שועל בסביבת העיירה, וגם אין מפתיע הדבר אם רוצח יוכל להתחבא בנקל באזור, אך ידגיש כי מגוחך יהיה להאמין כי מפלצת של ממש מסתובבת ביערות. וגם אם זה נכון, למה היא החלה תוקפת רק עכשיו??? – סם יראה להם את המקום ביער בו נמצאה הגופה.
מציאת הזהב – לאחר הסיור הגיבורים ישובו לאחוזה, זו תהיה כבר שעת צוהריים מאוחרת (כבר מחשיך). כשהגיבורים יגיעו, אליס כבר תחכה באחוזה, סביבה כל יושבי האחוזה (כולם מלבד וו'ין-שנמצא אצל המפלצת כרגע, לאחר ששמע כי הזהב נמצא ממהר לחסל את ג'ון, בריאן-שעסוק בשיחות לגבי העבודה, ארת'ור-ששוכב במיטתו, אליזבת' וג'ימס-שמנהלים את משק הבית) מקשיבים לה בסקרנות רבה. הגיבורים ישמעו מאליס כי בעלה הכורה שלח אותה לכאן לדבר עם וו'ין ולהגיד לו כי הוא עשה מה שהוא סיפר לו עליו ומצא עוד זהב, המון זהב. היא תגיד כי בעלה הלך לכרות במקום שונה מהרגיל, איפה שהוא בסטייה מהנתיב הרגיל ומצא המון  זהב (לגיבורים לא יהיה קל למצוא את נטיב זה כי המכרה עמוק, מפותל ומבולגן, ולכן לא קל לנווט בו. מה גם במכרה יש המון סטיות להמון כיוונים, ולכן קשה למצוא את הנקודה בה חפר ג'ון. אליס תוסיף ותאמר כי היא נשלחה לכאן בעוד ג'ון חזר למכרה להביא עמו מעט זהב להוכחה. הזמן יחלוף אבל ג'ון לא יופיע, עד שלבסוף יחליטו לצאת לחפש אחריו (רעיון זה יכול לבוא מוו'ין שיחזור ויגיד שראה את ג'ון מת – הוא לא באמת ראה את ג'ון מת, הוא פשוט שלח את המפלצת, וכשזו חזרה הוא הלך לדווח כי ראה אותו מת. הוא כל הזמן הזה חיכה במעבדה, ולא יודע באמת היכן בדיוק הגופה). במהלך הצפייה אט אט, יכולות חלק מהדמיות שלא נמצאות (כולל גם לא בני האחוזה) להופיע. אם ישאלו על וו'ין, סמנת'ה תגיד שהוא מיהר למכרה לבדוק את הדבר בעצמו.

מותו של ג'ון – כשילכו הדמיות לחפש אחר ג'ון הם ימצאו אותו מוטל בכניסה למכרה (היכן שהאדמה רכה יחסית – זו אדמה שהוצאה מהמכרה) מת. גופתו תהיה מונחת בשתי חתיכות, אחת על הקרקע ליד כלי הקידוח והשנייה במרחק כמה מטרים. גופתו תהיה מדממת, שרוטה ונגוסה, אך לא טרופה (כל האיברים יהיו במקום, וגם המון דם). הדמויות ימצאו בכיסיו גוש זהב טהור גדול. ליד הגופה הם יראו טביעת רגל אחת בודדת של מה שנראה כזאב ממש גדול או אריה (של המפלצת). חיפוש ראיות סביב, יחשוף לגיבורים כי בקרבה מתחבא, בשוק מוחלט כורה נוסף, וזה יעיד כי ראה זאב גדול ההולך על שניים אורב במיוחד לג'ון ומחסל אותו (הוא יודע שהוא ארב במיוחד לג'ון מפני שכשג'ון הופיע המפלצת קפצה עליו, הפילה אותו לרצפה, אך לא תקפה אותו מיד. לפני שהרגה אותו באכזריות היא סרקה אותו רגע קט ואז רחרחה אותו רגע ארוך למדי, ואז חסלה אותו בזעם רב. המפלצת עשתה כך משום שוו'ין נתן לה לפני שיצא לצייד חפץ כל שהוא של ג'ון, היא רחרחה חפץ זה, וזכרה את ריחו של ג'ון, לפיו מצאה אותו וחיסלה אותו). כמו כן אם ישאל על וו'ין הוא יגיד כי לא ראה אותו כלל באזור.

ארת'ור מת – בבוקר כשכולם מתעוררים הם מגלים כי בלילה ארת'ור נפטר, ממחלתו ככל הנראה. כריס יורש את העיירה והמכרה, אך אחריו ברשימה כתוב כי אם יקרה וכריס ימות לפני שמינה יורש הכל יעבור אל וו'ין.

החלטת כריס – כריס מחליט כי אם נמצא הזהב, מותו של ג'ון לא יהיה לחינם. הוא מפסיק את התיירות במכרה, מגייס עוד כוח אדם ופונה אל המכרה (ששלו עכשיו) לחפירות קדחתניות אחרי הזהב.

רצח כריס – בצוהריים כריס כבר יסיים לתת את ההוראות במכרה וישוב לאחוזה לארוחת הצוהריים (עדיף שגם הגיבורים ישובו לארוחה). לפני שהוא בא למטבח הוא עולה לחדרו על מנת לתפוס מקלחת זריזה, אך לא מגיע למטה. בדיקה לאחר מכן מוצאת אותו שחוט במקלחתו כשבשרו משוסה ככל הנראה על ידי סכין, שנחה אף היא באזור (מוחבאת מין העין, אך תמצא בקלות העת סריקה*. (הסכין היא סכין בעלת ערך היסטורי -  שימשה את נפולאון, שהייתה בבעלות כריס. סם השתמש בה כדי להרוג את כריס ויצא מהאחוזה בלי שאיש ראה אותו יוצא).


סם נכנס לאחוזה עם הגיבורים, אך לא יוצא מיד כפי שחושבים שעשה אלא נכנס והורג את כריס, ולאחר מכן יוצא מהר. בינתיים הגיבורים יהיו בחברתם של וו'ין, סמנת'ה, מרי, לואיז, בריאן, רוג'ר, טום ומיקל.

ליל ירח מלא – באותו לילה של רצח כריס, יהיה ליל ירח מלא (י"ד לחודש), זהו אחד הלילות בהם לוו'ין אין כל שליטה במפלצת. לפיכך כל מי שישוטט בחוץ עשוי להיתקל במפלצת, או לשמוע את בראין כשהוא ירצח על ידה. בריאן יצא החוצה בשביל לעשות כמה שיחות עסקיות, ולשאוף קצת אוויר כדי להירגע מכל העניינים. בזמן ששוטט בגינות האחוזה נתקל במפלצת שטרפה אותו כליל.

הצעתה של לואיז  - לואיז שומעת על הרצח עוד בלילה (לכל היותר היא זאת שתמצא את בעלה כשזה יאחר להגיע למיטה). באותו לילה היא תבוא אל הגיבורים ותגיד כי כעת היא מאמינה במפלצת בכל ליבה, אבל גם רוצה נקמה בה. היא תציע את עצמה לעזרה ותירתם לכל מה שהגיבורים יגידו לה לעשות אפילו תוך כדי סיכון עצמי גבוהה.

מרי עוזבת  - בבוקר מרי עוזבת את האחוזה, לאחר שארזה מזוודות כבר בערב. היא עוזבת עם אליזבת' שמחליטה כהרגלה להתלוות אל הגבירה במסעותיה. מרי טוענת שהיא לא יכולה יותר לשאת את הפחד במקום, ואת כל ההתרחשויות ושהיא מעדיפה לחזור לעיר הגדולה לדירה נוספת שיש לה שם. היא עוזבת ללא כל טביעות של ירושה, ברצון פשוט לברוח ולהמשיך את חייה.

פעולתו של וו'ין – וו'ין מודיע בבוקר כי הוא הולך למצוא את הזהב במכרה שזה עתה ירש. הוא הולך למכרה עם כל פועליו ושם מוצא את נתיב הזהב (דבר שלוקח לו כ-10 דקות, מכיוון שהוא כבר יודע היכן הזהב, אבל הוא מדמה כאילו הוא עושה זאת בעזרת חישובים פיזיקאים וכימים שונים ומסובכים. 

השיחה בין סם לוו'ין – אחרי שוו'ין מתחיל את הקידוח של הזהב סם תופס אותו לשיחה בצד. אם מי שהוא יאזין לשניים אז סם פשוט יזהיר את וו'ין שיזהר מפני שלבעלי המכרה יש נטייה למות בזמן האחרון. וו'ין אישית יבין את הרמז. אם הם יהיו לבד אז הוא ידבר יותר גלויות ויגיד לוו'ין שהוא מצפה לחלקו ושם עליו עין, ושאם תהיה לו הסיבה אפילו הקטנה ביותר לחשוד בוו'ין הוא יפיל אותו (לסם יש די והותר ראיות, אותן הוא מסתיר, להפליל את וו'ין, אך אף לא ראיה אחת להפליל את סמנת'ה).

מותו של סם – וו'ין יודע כי לסם יש את דרכיו להפיל אותו, ויודע כי סם מוכן לצעד ממנו בעזרת המפלצת, ולכן מחליט לפעול ביום ללא המפלצת. הוא מחכה לרגע בו יוכל לתפוס (או לפחות כך יחשוב) את סם לבד וינסה להרוג אותו בעזרת סכין. וו'ין לא יצליח לבצע רצח זה בצורה חלקה, וסם יספיק לירות בו ברגלו לפני שימות. וו'ין ישתמש בתור כיסוי לכך בסיפור הבא, שהוא לא סיפור טוב, ומלא פגמים היכולים להעיד על שקריו:


"הלכנו יחד הצידה כי הוא רצה לדבר איתי, הוא איים עלי שאם אני לא ייתן לו אחוזים ממכרה הזהב הוא יפליל אותי ברצח כריס, שהוא הודה שהוא ביצע, וגם איים שהוא יהרוג את סמנת'ה. לא יכלתי לסבול את האיומים ואמרתי לו שאין סיכוי שאני יסכים, אז הוא שלף אקדח ואיים אלי, שזה בדיוק מה שסם אמר כמה דקות לפני מותו. מכיוון שחששתי אחרי שכריס מת, לקחתי עמי סכין להגנה עצמית לפני שיצאתי מהבית, ומזל שכך כי שלפתי אותו ודקרתי אותו מספר פעמים. בעודי נאבק בו הוא ירה לי ברגל."


חשוב להדגיש כי על גופתו של סם רואים ברור כי הוא נדקר לפחות מספר דקירות (רוב הדקירות) בגבו מאחורה. 

סיפורה של סמנת'ה – בערב אותו יום  לאחר שכולם פרשו לחדרים (כולל וו'ין וסמנת'ה) סמנת'ה תבוא אל הגיבורים כשדמעות בעיניה ותספר להם את הסיפור הבא: היא תספר כי לאחר שנכנסו לחדר וו'ין סיפר לה כי הוא זה שאחראי לכל הרציחות, וכי הוא עשה זאת על מנת לזכות במכרה הזהב. היא תספר כי הוא אמר לה שהוא יצר את המפלצת מזאב רגיל במעבדתו. היא תמשיך ותספר כי וו'ין יצא אל מחוץ לאחוזה כדי לפגוש את המפלצת שלו בפעם האחרונה ולחסל אותה, על מנת להעלים ריאות. סמנת'ה תספר להם על הכניסה הסודית למערה ותשלח אותם לשם במהירות. היא תגיד כי היא באה אל הגיבורים משום שהיא לא יכולה לחיות עם הידיעה שוו'ין הוא רוצח המונים, וגם היא חוששת שהוא לא יצליח להרוג את המפלצת, והיא רוצה לוודאות את מותה. כאשר יגיעו הגיבורים אל המערה הסודית הם ימצאו שם את איש הזאב אוכל בתאבון את וו'ין, ובידו של וו'ין הם יבחינו באקדח קטן מאוד (מהסוג שנשים מחביאות בתוך הירך). 


למעשה סמנת'ה ביקשה מוו'ין להתלבות אל המפלצת בניסיון לשלוח אותו רחוק מפה, כדי שלא יוכלו להפליל אותם. כשהם הגיעו אל ראלף סמנת'ה פקדה עליו להרוג את וו'ין, וראלף ביצע את המלאכה בהנאה רבה. לאחר מכן היא הטמינה בידו של וו'ין את אקדחה שלה (שספוג בריח הבושם שלה – ריח פרחי הצבעוני). לאחר מכן היא השאירה את אחיה לאכול את וו'ין וניגשה אל הגיבורים לספר את סיפורה ברצון שימצאו את אחיה הסורר ויהרגו אותו.


שים לב אם יקרה והגיבורים אכן ילחמו בראלף יש לזכור כי קרב כנגד איש זאב אינו קל בכלל. ראלף בתור איש זאב יכול ללבוש 3 צורות שונות, ובכל אחת מהן יהיו לו כוחות אחרים:

	בן כלאיים (זאב ענק הנע על שני רגליים)
	זאב (כמו זאב רגיל- קצת יותר גדול)
	אנושי (ראלף בתור נער רגיל)
	צורה

	עצומה (יביס בקלות מכונית בתחרות ריצה).
	גבוהה מאוד (יוכל להתחרות בשוויוניות במכונית)
	גבוהה (יביס בקלות את אלוף העולם למאה מטר, אך יובס בקלות על ידי מכונית).
	מהירות

	חזק מאוד (יוכל לשבור קירות במאמץ גדול, אך לא יוכל לשבור דלתות ברזל)
	חזק (יוכל להביס מרימי משקולות בהורדת ידיים בקלות, אך לא יוכל לשבור קירות)
	חזק (יוכל להביס מרימי משקולות בהורדת ידיים בקלות, אך לא יוכל לשבור קירות)
	כוח 

	מפותחים מאוד (יכול לראות בלילה בצורה מושלמת למרחקי ענק, ויוכל לשמוע אדם המחטט בכיסיו בחיפוש אחר מפתח).
	מפותחים מאוד (יכול לראות בלילה בצורה מושלמת למרחקי ענק, ויוכל לשמוע אדם המחטט בכיסיו בחיפוש אחר מפתח).
	מפותחים (רואה טוב בחושך, ויכול לשמוע אדם הנע לקראתו בקלות)
	חושים

	מפותחים מאוד (יחוש כאשר מכוונים לכיוונו רובה ממרחק של 300-400 מטר)
	מפותחים מאוד (יחוש כאשר מכוונים לכיוונו רובה ממרחק של 300-400 מטר)
	מפותחים (יוכל להתחמק מאדם המנסה לדקור אותו מאחור)
	אינסטינקטים

	עמיד ביותר (כדורים רגילים לא יפצעו אותו. הוא יפגע מהם כמו אדם החוטף סטירה, הם יעקבו אותו מעט, אולי גם יטשטשו אותו אבל לא יגרמו לו ממש לדמם. כדי להרוג אותו צריך כוח אש של פגזים או למוטט עליו בנין שלם).
	עמיד מאוד (יריות רובים רגילות יגרמו לו להיפצע, אבל יידרש כוח אש עצום בשביל ממש להרוג אותו).
	עמיד (לא ימות בהכרח מירייה של shotgun לראשו גם אם היא מטווח אפס).
	עמידות (לא עמיד בפני כלים העשויים כסף טהור)

	תוקפני מאוד ועצבני מאוד – ראלף עדין בשליטה עצמית, אבל דברים קטנים יכולים להביא אותו להתפרצות זעם ואלימות.
	כמו זאב רגיל, רק קצת יותר צמא לדם ואלים. 
	כמו ראלף האנושי, בתוספת נטייה קלה לעצבנות ואלימות.
	התנהגות



*בכל המצבים ראלף עדין יכול להשתמש במלוא השכל שלו, מה גם שהוא אדם חכם. הוא יכול לפתור דברים בדרכים יצירתיות, הוא לא ייפול בקלות למלכודות, ובהחלט יחשוב על טובתו האישית (יכול להעדיף לברוח מלהילחם).


כמו כן חשוב לומר כי אין חשיבות אם יום או ליל ראלף עדין יכול ללבוש צורות שונות, אבל בלילות ירח מלא הוא לובש את צורת בן הכלאיים ללא יכולת לשלוט בעצמו, בעודו יותר צמא דם מתמיד.


אם בקטע זה וו'ין כבר מת או נאסר (חשוב כמת – עונש מוות), סמנת'ה תבוא לגיבורים בסיפור אחר, או תארגן מפגש ביניהם לאחיה בניסיון לנצל את הגיבורים ולהרוג את ראלף.

ירושת לואיז – עם שחר סמנת'ה תתעורר ותבקש לירוש את מכרה הזהב שלה (עכשיו לאחר שנפטרה מוו'ין שירש אותו), אך תופתע לגלות כי הוא לא עובר עליה, אלא אל לואיז. סעיף בצוואה מציין כי אם מות היורשים כולם פרט לאחד או שניים בלא הותיר אחריהם צוואה תעבור הירושה כולה לאלה החיים. ואם מתו כולם תחולק הירושה, חציה לקרובי המשפחות, וחציה (וביניהם העיירה והמכרה) אל בעלות הממשלה וכתרומה לגופים שונים. המצב הנוכחי מציין במפורש כי המכרה עובר אל לואיז ולא אל סמנת'ה. כעת סמנת'ה תעשה הכל כדי להחזיר אליה את המכרה, היא תתחיל במניפולציות רגשיות על הסובבים אותה, ובעת הצורך אף תנסה לאיים על לואיז (הרג לא יעזור כי אז יעבור הכל למרי שלא נמצאת בכלל באזור) אם או בלי אחיה המפלצת (תלוי אם חי או מת) ותנסה אפילו לאיים כי תהרוג את טום ומייקל ועשויה אף לחטוף אותם.
דמויות:

שם: ראיין בראון

רקע: ראיין הוא חצי ערפד. הוא יפה תואר בצורה לא רגילה (דוגמן עלית), בעל שער שחור קרה חלק, ועיניים ירוקות בוהקות, כמו גם חיוך כובש ומדהים של שיניים צחורות (נראה כלפי חוץ כעלם בן 20 וקצת). הוא נולד בימי הביניים לאמא אנושית ולאבא ערפד, בתקופת השפל של הערפדים. באותם שנים בני האדם היו מודעים, ויותר מאי פעם, לקיום הערפדים ועסקו בצייד מתמשך שלהם. אומנם לעיתים קרובות היו בני האדם הורגים בני אדם רגילים, אבל למשפחתו של ראיין לא היה מזל. באחד הימים הקרירים של החורף, פרצו מהומות באחוזה הפאודלית בה התגורר ראיין עם אמו. אביו ודודו ביקרו אותם באותו היום, הם היו כבר שבעים לאחר ארוחת דמים, וכן גם חזקים מאוד. אבל אל ביתו של ראיין פרץ ואן-הלסינג המפורסם (קוטל ערפדים בעל שם עולמי). ואן הלסינג הרג את אמו של ראיין, חיסל את אביו ומיגר את דודו רגע אחרי שזה הצליח להחביא את ראיין הצעיר. ראיין ראה כל זאת דרך מקום מסתורו, והזדעזע עמוקות. רגשות חזקים עולים בו לעיתים קרובות, רגשות אשמה, באמונה שיכל לעשות יותר כדי להציל את הוריו. נקמה ראיין לא מחפש, ואן הלסינג מצא את מותו לפני שנים רבות, ובכך ראיין פספס את נקמתו. ראיין שרד משוטט בעולם, מעיר לעיר מאחוזה לאחוזה ניזון מנדבות, או גונב אותן. הוא חי זמן רב בקרב בני האדם, לומד להכיר אותם ואת חולשותיהם, אך יחד עם זה לומד גם להעריך את יתרונותיהם. הוא הבין מהר כי בני האדם מאוד אינדיבידואליסטים, ויעשו הכל למען עצמם כולל פגיעה בזולת. אם זאת הקדמה והחברה אליה הצליחו להגיע עוררו בו תמיד הערצה. הוא היה עסוק מאוד בלשרוד, אבל חוש צדק טבעי חזק מאוד (שלא ברור מהיכן ירש), הביא אותו לעזור ולתמוך בבני אדם לעיתים קרובות. יום אחד כששוטט בעולם גבר רעבו יותר מתמיד, זו הסיבה שלא כשהרגלו ניסה לשדוד נווד מרופט. ראיין לא נטה לשדוד אנשים נוספים שנראו במצוקה, אך את אותו נווד עלוב ניסה לשדוד בלט ברירה. ראיין לא ידע באותו רגע שאותו נווד "עלוב" הוא למעשה מכשף רב עוצמה, וברגע שראיין נגע בתרמיל הגב של המכשף הוא חטף זרם חשמלי עצום ועף מרחק של כ-200 מטר אחורה. המכשף הופתע מכך שראיין לא נהרג, אך הופתע אף יותר שראיין הצליח להתגנב אליו ולגעת בתרמילו מבלי שהוא שם לב לכך. המכשף הבין מהר מאוד כי ראיין אינו ילד רגיל, וכי הוא חצי ערפד, והחליט לאמץ את הקטן באופן זמני. באופן זמני עד שיביא אותו אל "האחווה". ראיין שוטט עם אותו מכשף מספר חודשים בודדים, בהם המכשף עזר לראיין ללמוד הרבה דברים על עצמו. ראיין גילה בעצמו כוחות שלא היה מודע לקיומם, כמו גם שסוף סוף זכה לשמוע, ללמוד ולהבין על בני גזעו הערפדים (כמו גם מעט על מכשפים, אנשי זאב ויצורים נוספים). לאחר חודשים אלו הגיעו ראיין והמכשף "שיין" אל "האחווה". האחווה (או בשמה המלא "האחווה למען שמנו אצל בני האדם") התגלתה לראיין כמוסד מרתק בו עובדים זה לצד זה יצורים שונים ורבים. העיקרון של האחווה הייתה שכל אותם יצורים צריכים להירתם יחד כדי לעשות שני דברים: ראשית להסתיר עד כמה שאפשר את כיומם מפני בני האדם עד לרגע בו תינתן האפשרות לחשוף את עצמם. שנית כשהחשיפה כבר מתבצעת לדאוג שבני האדם יבינו כי לא כל אותם יצורים רעים, וכי יש ביניהם טובים ונחמדים. ראיין התאהב בעקרונות של האחווה, ומיד חש רצוי, וחש כי יכול לטרום המון למוסד זה. ראיין גויס אל האחווה בה הוא משרת כבר מעל 600 שנים, טורם את כל מה שהוא יכול למען המטרה, והאחווה בתמורה מספקת לו את כל צרכיו ואף מותרות כאילו ואחרות. ראיין אוהב את העבודה בעיקר בזכות האקשן שהוא מצליח להיכלא עליו לעיתים קרובות כל-כך ובגלל ההזדמנות הגדולה לעזור ולטרום כדי שלא יהיו עוד מתים כמו משפחתו. ראיין נשלח עם גורמי ממשלה רגילים לחקור את עניין המפלצת מברולי, אין לו כמעט מידע נוסף מין האחווה מכיוון שהאחווה סובלת ממחסור תמידי בידיים עובדות, ממעט השמועות שהגיעו לאחווה לעובדו, היא מניחה כי מדובר בהתקפות של איש זאב, אך לא בהתקפות מקריות. אנשי זאב יכולים לשלוט בכוחותיהם כל הזמן על אף נטיתם לאלימות חוץ מבלילות ירח מלא, אז הם לובשים צורת זאב-אדם ומשחררים לטרף, מכאן שהתקפות מקריות היו מתרחשות אחת לחודש, אבל בעיירה ברולי יש 4 הרוגים בחודשיים, מכאן נובע ששניים מכוונים ושניים מקריים. משימתו של ראיין היא לבדוק אם אכן קיים שם איש זאב, ואם כן עליו להרגיע אותו ולמנוע ממנו להרוג (לעזור לו), בעודו משכנע את הסובבים אותו כי הוא לא היה קיים או להוריד ממנו את האשמה בכל דרך שהיא. על ראיין הוטל איסור להרוג את האיש זאב אלא אם לא ניתן לעצור אותו ולמנוע ממנו להזיק בעתיד. הכיסוי של ראיין הוא תמיד אותו דבר בעבודות אלו, הוא מעמיד פנים שהוא נציג של המחלקה לטיפול בחיות פרא, שנקרא לאזור על ידי הממשל לעזור בחקירה. ראיין מאוד חיוני לאחווה וזו גם אודות למזלו הרב. ראיין ירש מין צד הערפד שלו כמעט אך ורק את תכונותיו הטובות (ראיין לא צריך למצוץ דם משום שגופו לא מאכל את כל החומרים הרגילים, כמו אצל שאר הערפדים, אלא רק ויטמין מאוד מסוים. במקום למצוץ דם הוא מסתפק בנטילת ויטמינים. כאשר הוא לא נוטל את הויטמינים יותר מדי זמן הוא מתחיל להיחלש, וכעבור שבוע של אי נטילת הכדורים הוא ישתגע ויתקוף את היצור הקרוב ביותר אליו (וימצוץ את דמו).

ציוד: תעודה מזויפת של המחלקה לטיפול בחיות פרא על שמו של ראיין (בן 25).

פלאפון, ארגונית (יומן ממוחשב), מצלמה דיגיטלית. (ראיין נוהג לתעד היטב את פעולותיו)

קופסת כדורים - ויטמינים חזקים.

24 דולרים ו71 סנט

נשק: אין (ראיין לא זקוק לנשק ולא נוהג להשתמש בו).

יכולות / כשרונות: 
	לילה
	יום (ראיין לא מת מאור שמש, הוא פשוט חלש יותר בהשפעתו).
	שעה

	גבוהה (יביס בקלות את אלוף העולם למאה מטר, אך יובס בקלות על ידי מכונית).
	מהיר (ירוץ יותר מהר מרוב בני האדם, אבל לא ינצח באולימפיאדה)
	מהירות

	חזק (יוכל להביס מרימי משקולות בהורדת ידיים בקלות, אך לא יוכל להביס יותר משניים שלושה אנשים.)
	חזק למדי (יביס כל בן אדם במכות אחד על אחד, יתקשה מול שני גברים בריאים).
	כוח

	מפותחים (רואה טוב בחושך, ויכול לשמוע אדם הנע לקראתו בקלות)
	חדים (יוכל לשמוע משרוקיות לכלבים או לראות עכבר בפינת חדר, אבל לא להצליח לקלוט רעשים נוספים בזמן יריות)
	חושים

	יכול להתחמק מקליעים (לא יכול להתחמק ממספר רב של קליעים בו זמנית, או מול נשקים אוטומטים, אבל יכול להתחמק מכדור שניים ממרחק לא קרוב מדי).
	מפותחים (יוכל להתחמק מאדם המנסה לדקור אותו מאחור)
	אינסטינקטים

	כל פצע שהוא יחלים במשך לילה אחד של מנוחה (לא יוכל להצמיח אברים שאבדו אבל הפצע של האיבר החסר ייסגר).
	איבוד דם ייעצר מהר, התאוששות מהירה יחסית ממכות ויכולת להמשיך לתפקד גם עם שברים ומכות רציניות.
	עמידות (לא עמיד בפני כלים העשויים כסף טהור)

	יכול לעוף כציפור.
	מסוגל לקפוץ מגג בנין אחד לשני, או מגג בנין לקרקע בלי להיפגע, אבל לא יותר.
	תעופה


דמויות:

שם: ג'ינה רוק

רקע: ג'ינה היא אישה צעירה, בת 28, יפה אך אגרסיבית. יש לה שער בלונדיני קצר יחסית לבנות האסוף תמיד כפקעת מאחורי ראשה. עיניה תכולות כמי הים, ובניגוד לסטיגמת הבלונדינית, היא אינה טיפשה כלל. ג'ינה היא סוכנת של ה-FBI, ואחת הטובות ביותר שלהם. ג'ינה נולדה בלוס אנג'לס למשפחה ענייה, היו לה עוד 5 אחים ואחיות והפרנסה היחידה הייתה זו של אביה, שעבד במשטרה. למרות עניותם ג'ינה חונכה תמיד על ידי אביה בצל ערכי המוסר, הצדק והנאמנות לארץ. היא גדלה והתגלתה כספורטאית מצטיינת, וכך השיגה מלגות טובות והפכה לבת המשפחה היחידה בעלת השכלה על יסודית. היא גם הייתה פופולרית תמיד בסביבתה, כישוריה ובעיקר יופייה הקנו לה תמיד מחזרים רבים, והרגילו אותה שהיא הכי טובה. למרות שכולם היו בטוחים שג'ינה תהיה ספורטאית, היא תמיד חשבה על שרות החוק כאביה, ועל אף שאפילו הוא ניסה להסיטה מרעיון זה הדבר לא עזר. עד שיום אחד אמר לה כי עבודת המשטרה היא לאנשים פשוטים ולא לאנשים מוכשרים כמוה. ג'ינה שבתפיסתה הייתה  טובה מכל הסובבים אותה תפסה את משפט זה חזק, וירדה מרעיון המשטרה הפשוטה, היא שאפה לגבוהה יותר ל-FBI, ולא משנה כמה אביה והסובבים אותה ניסו לשכנע אותה כי אלו בקשות מוגזמות וכי רק הטובים ביותר מגיעים ל-FBI, הם לא הצליחו להוריד אותה מהרעיון, אלא רק להפך. ג'ינה הייתה נחושה בדעתה להוכיח לכולם כי היא הטובה ביותר, וכי היא יכולה להגיע ל-FBI. לג'ינה הייתה עוד התנהגות אחת שונה מאצל שאר הבנות פרט לאגו הענק שלה, היא הייתה לסבית, ובעוד כל הבנים סביב הידקו את חיזוריהם סביבה, היא התעמקה בחיפושיה אחר נאהבת. היא חששה להצהיר על נטיותיה, משום שחששה שהדבר יביא לתגובה שתפיל אותה ממעמדה. יום אחד בבית הספר היא הייתה עדה למראה מוזר, היא הייתה עדה לרגע בו ג'ייד נזרקה על ידי חברתה הקודמת. ג'ייד הייתה לסבית מוצהרת, וגם נערה יפה מאוד. ג'ינה ניחמה את ג'ייד, והדבר התפתח עוד לפני ששמה לב לכך לקטע חם ביותר. בעודן עומדות ומתנשקות במסדרון בית הספר, קלטה פתאום ג'ינה כי המסדרון מפוצץ באנשים שעומדים ובוהים בהן. ג'ינה נבהלה מאוד, אך במהרה הבינה כי אין חבריה שופטים אותה על מעשיה, אלא להפך, ההערצה כלפיה גדלה מאוד. ג'ינה על אף שלא האמינה כי הדבר אפשרי הפכה להיות אף יותר מקובלת ממקודם. כך היה כחודשיים, עד שחברתה הקודמת של ג'ייד החליטה כי היא רוצה את ג'ייד מחדש, ולאחר שזו התוודתה בפני ג'ייד, ג'ייד זרקה את ג'ינה עבורה. היא עשתה זאת מול קהל גדול, וג'ינה מעולם לא חשה מושפלת כל כך עד אז, אך שוב למרבה ההפתעה הדבר לא פגם במעמדה של ג'ינה. איך שהזוג נשבר בנות רבות כבר חשקו בג'ינה וזו הייתה שוב הרווקה הפופולרית ביותר באזור. לאחר שסיימה ג'ינה את לימודיה היא הצטרפה למשטרה, היא צפתה להיות שם לתקופה קצרה מאוד ולקודם במהירות ל-FBI, אך לא כך היה הדבר. ג'ינה הייתה 5 שנים במשטרה האזורית, נאבקת בכוח לנסות להוכיח את עצמה, אך אם כל יום שחלף היא איבדה את ביטחונה העצמי והחלה שוקלת שוב את מעשיה. באחד מימיה האחרונים במשטרה, היא הוצבה כפיתיון במארב לאנס סידרתי, אך כשזה בא לא הגיעה התגבורת של ג'ינה. תגבורת זו הייתה 2 שוטרים מהמחלקה שלה, שמסתבר שהיו עסוקים במחשבות על ג'ינה, דבר שעייף אותם והפיל אותם לשינה עמוקה ברגע הקריטי. ג'ינה כמעט ונאנסה שם, אך ברגע האחרון היא הצליחה להגיעה אל אקדחה המוסתר בתיק וירתה באנס. ג'ינה חשה כעת כה מושפלת שלא היו מילים לתאר זאת, וכל מצלמות המעקב קלטו את התמונות הללו, בהם האנס קורע את בגדיה. ג'ינה שנאה את הגברים לאחר אירוע זה, ולא רק בגין שאנסו אותה אלא גם בגין שזנחו אותה. ג'ינה כבר הגישה את התפטרותה כאשר הגיעה המכתב המפתיע מה-FBI, ובו נאמר כי פעולותיה בשטח הוכיחו כשרון אמיתי ותושייה, וכי היא מוזמנת להצטרף לכוחות ה- FBI. ג'ינה לא היססה וגם כמעט קיבלה את בטחונה העצמי מחדש עד אשר ניצבה מול מפקדה הטרי, שנער בה כי אין היא יותר טובה מאחרים... כי היא צריכה להגיד תודה על המזל שנפל בחלקה... כי אישה לא תוכל להשתוות לגבר... ג'ינה לא הייתה בטוחה בעצמה כבעבר, אך הייתה נחושה להוכיח את עצמה, להוכיח כי אכן אישה לא תוכל להשתוות לגבר, להוכיח כי אישה תמיד טובה מן הגבר. במשך שנה היא פעלה ב- FBI בעיקר כמה שנראה כפקידה הממלאת מסמכים יותר מאשר שוטרת שטח, עד שהגיעה ההזדמנות שלה. היא הוזמנה למשרדו של אחד המפקדים וזה לאחר שהשביע אותה לסודיות חשף בפניה מידע מסווג ושלח אותה למשימה. ג'ינה הופלה לרצפה כשזה סיפר לה כי חיזרים, ערפדים, אנשי זאב ומכשפות קיימים באמת. הוא סיפר לה כי האנושות נאבק בהם מאז ומתמיד על קיומה, אך כדי להימנע מפאניקה נוראה כמו זאת בימי הביניים שהביאה בין היתר למות אלפי חפים מפשע באשמות שווא, אסור כי הדבר יודע לאנושות. לג'ינה סופר כי בעיירה קטנה בשם ברולי התבצעו מעשי רצח נוראיים שכנראה נגרמו על ידי ערפד או איש זאב אכזר. משימתה של ג'ינה היא להגיעה לעיירה לאתר את היצור, להשמיד אותו כמו כל ראיה לקיומו, ולשכנע את התושבים כי לא היה קיים מעולם. תמיד יש את האפשרות צוין כי לא יהיה זה יצור מוזר אלא רוצח רגיל ואז יש לבצע מאסר רגיל אם ניתן. 

ציוד: תג של ה- FBI + סיווג בטחוני גבוהה (כל המידע על ג'ינה מסווג מאוד) ויש לה גישה למקומות מסווגים.

פלאפון (שמשמש גם כמצלמה ואינטרנט).

44 דולרים ו21 סנט.

תיק מסווג על משימתה של ג'ינה (מכיל הסברים על המשימה כמו גם קצת על יצורי אופל שונים – עדיף להשמיד מיד עם סיום קריאה).

מזוודת ג'ימס בונד לנשיאת המסמכים, הכסף והנשק (בתא סודי במזוודה – תחתית כפולה).

נשק: אקדח desert eagle + שני מחסניות (8 קדורים כל אחת) עם כדורים עשויים כסף טהור. (נאמר לג'ינה כי אין דבר יותר יעיל נגד אנשי זאב וערפדים מקליעי כסף, וכל השאר לא נחוץ לה).

סכין מגף עשוי אף הוא מכסף טהור.

יכולות / כשרונות:

צלפית כשרונית בירי באקדחים.

אצנית ברמה כמעט אולימפית למרחקים ארוכי טווח.

כושר גבוהה

בעלת שרירים מפותחים יחסית (מרימה משקולות פעם בשבוע בקביעות כבר 15 שנים – חזקה יחסית לבת).

יודעת מעט מאוד קרב מגע וטקואנדו.

דמויות:

שם: טים (אריק ג'יסון) וטום (ביל ג'יסון)

רקע: אריק וביל ג'יסון נולדו למשפחה פשוטה, אך עמידה בניו-יורק, והם נולדו כתאומים זהים.  שני האחרים בעלי שער חום כהה, קצוץ דק מאוד, עיניים חומות, גובהה בנוני ומבנה גוף בנוני. שניהם גברים בני 32, ושניהם עובדים בבולשת, על אותם משימות תחת שמות צופן דומים מאוד. אריק נקרא בפי כול טים, ואילו ביל נקרא טום. שני האחים היו מאז ומתמיד קרובים מאוד אחד לשני, ותמיד נהנו לעבוד על אנשים ברחוב שהם אותו בן אדם שמופיע בשני מקומות באותו זמן. לעיתים הם היו גורמים לאנשים לחשוב שיש להם דה-ז'ה-וו כשהיו חולפים על פניהם עושים את אותה התנועה אחד אחרי השני. את הדמיון ביניהם הם למדו לנצל בעבודתם, כשהם גורמים לבלבול והטעייה של אויביהם. למרות שכלפי חוץ טים וטום דומים מאוד, לכל אחד מהם אישיות שונה לחלוטין. טים הוא הטיפוס הרגוע והסבלני, האדם שיעדיף לשים מארב לאויביו, האחד שישב והשקיע הרבה יותר בלימודיו כשהיו קטנים. תמיד היה לו ראש טוב, והוא היה מצטיין בלימודים, אך חלש מאוד בכל התחום הספורטיבי. טום לעומתו חסר מנוחה, אדם אגרסיבי מאוד, חסר סבלנות ובעל נטייה לאלימות. הוא האחד שתמיד יעדיף לפתור את הבעיה על ידי התפרצות קדימה מאשר צפייה, למידה ואו הסכת מסכנות. הוא אוהב אקשן ואדרנלין גבוהים. כשהיו קטנים טום תמיד היה תלמיד עצלן ולא מוצלח במיוחד, אבל ספורטאי מצטיין. כך חיו להם, טים לומד בבית, מכין עבודות, וטום מתאמן בחדר כושר. ואז בא לטים הרעיון הגאוני, הוא הכין את העבודות גם לו וגם לאחיו, הכין שליפים לשניהם למבחנים, וטום בתמורה היה עובר לשניהם את המבחנים בספורט בהצלחה מרובה. במשך שנים הם תמרנו את המערכת כך שכל פעם שאחד מהם היה עושה משהוא היה עושה אותו בעבור שניהם, וכך הם חסכו עבודה והגיעו להצטיינות בכל התחומים. לדוגמה כשטים וטום החליטו ללמוד נהגיה, טים עבר בעבור שניהם את המבחן התיאורטי, וטום עשה פעמיים את המבחן המעשי. למרות הקרבה והקשר העז בין השניים לא תמיד היו יחסיהם כל כך טובים. באחד הימים בעוד טים למד בבית והכין עבודה בפיזיקה כפולה, טום יצא החוצה להתאמן לקראת ריצת 1.5 המייל שציפתה להם. טים היה עסוק עד הערב, וטום שפגש בעת האימון נערה יפה וחמודה, היה עסוק גם הוא עד הערב. כשטום והנערה (ג'סיקה) התחילו לצאת ביחד קנאתו של טים גדלה. הוא פתח בשביתה כשלא הגיש עבור טום את העבודה בפיזיקה והביא להכשלתו במקצוע, וטום בתמורה רץ את 1.5 המיילים שלו ב-56 דקות. ניצוצות עפו באוויר בכל מקום כשהשניים רבו, בעיקר משום שאנשים לא הורגלו לראות דבר שכזה כלל וכלל. השיא הגיע כשלאחד מהדייטים של טום הגיע טים, וגנב לו את חברתו לערב אחד. טום שרתח מכעס הכה את אחיו והביא לאשפוזו בבית החולים. ביום המחרת עזבה ג'סיקה את טום באומרה כי היא לא יכולה לשאת זאת יותר. בעוד טים היה מאושפז בבית החולים טום לא איבד את מסירותו וכמעט שלא מש מאחיו, כעת היה לזוג הרבה זמן לשוחח. הם הסכימו ביניהם שהמריבה הייתה משעשעת מאוד, כי להבא באמת יוכלו לחלוק בחברות אחד של השני. ואז בא לטים רעיון יותר טוב, זוג התאומים שהשלים וחזר לדרך המלך התחיל לצאת עם תאומות בלבד. כך לכל אחד מהם הייתה חברה הזהה לשנייה באותו רגע, מבלי שיצטרכו לחלוק את אותה בחורה. עם השנים הקשרים בין השניים התהדקו אף יותר, וסיפור המריבה הפך ללא יותר מבדיחה ורעיון גאוני לעבודה. לעיתים כשהיו בעבודה סמויה והיו נתפסים על ידי הפושעים על מרמתם, היו מעמידים פנים כי הם במריבה עזה, מוכנים כל אחד לחסל את חברו בהאשמה כי בגללו נתפסו. הפושעים לרוב העדיפו לתת להם לחסל אחד את השני מאשר להתערב, ולא ציפו שבמפתיע תיגמר פתאום המריבה והשניים יפנו נגדם מאוחדים. טים וטום התחילו את עבודתם במשטרת ניו-יורק, וקודמו לבולשת לאחר שבאחד מהטריקים של התאומים שלהם הצליחו להביא לחוסר אמון בתוך כנופיית ניו-יורק הגדולה, ולפיצולה. באופן מפתיע מנהיגי הכנופיה נטו לשקר זה לזה שהיו עם טים כשלמעה מי שהוא אחר היה אתו באותו זמן ובמקום אחר. בבולשת הם עברו אימונים חדשים וקשים, אך השתפרו מאוד. טים שהיה סבלני הפך להיות צלף מיומן, ואילו אחיו טום שהעדיף את קו האש הקרוב למד להשתמש היטב ב-shotgun. הם עבדו על משימות רבות, בהצלחה מרובה אף יותר, ומהר מאוד זכו לתואר טים וטום – האיש שמחזיק את החזית. הסיבה לכל ההצלחות הללו הייתה האחדות והקרבה האדירה בין השניים. הם מעולם לא התווכחו, וכמעט שיכלו לקרוא את המחשבות זה של זה. הם יצאו לכל ביחד, עבדו יחד, והשלימו זה את זה בכל. במה שטים היה חלש, טום פיצה עליו, ובמה שטום נכשל, טים הצטיין. בעודם מתאמנים כך שטום עובד בחזית הראשית, בעוד טים נותן לו חיפוי מלא, הם פתחו שיטות עבודה כה יעילות עד שהספיק שאחד מהם ייתן מבט לעיניים של השני כדי שפעולותיהם יהיו מתואמות. לא זאת בלבד שטים וטום זכו להערכה משותפיהם לעבודה, הם גם היו מוערצים על ידי הממונים עליהם. לא פעם הוצעו להם עבודות ניהוליות כאלה או אחרות, ולא פעם הן נדחו מאותה הסיבה. שום תפקיד בבולשת, פרט לתפקיד סוכני השטח בו מוצבים טים וטום, יוכל להביא לידי ביטוי את העבודה הצמודה כל כך של השניים. משימתם העכשווית של הזוג היא כחופשה בעיניהם, הם נשלחו לעיירה ברולי בה בוצעו 4 רציחות בחודשיים האחרונים, ומסתובבות שמועות מטורפות על איש זאב. מטרתם למצוא בהקדם האפשרי את הרוצח ולעצור אותו לאחר בדיקה האם הוא משתף פעולה עם מקומי כל שהוא. לרשותם כל האמצעים, וסומכים עליהם שיוכלו למצוא שיטות לדובב את הרוצח.

ציוד: תעודת בולשת על שם טים

24 דולרים ו22 סנט

פלאפון

מצלמה






ערכה ללקיחת טביעות אצבעות 

3 עדשות צליפה (טווחי מטרים: 50,200,500,1000)

נשק: רובה צלפים

8 כדורים לרובה

רימון פלאש

אקדח ברטה (9 מ"מ)

מחסנית כדורים לאקדח (30 כדורים)

יכולות / כשרונות:

כושר נמוך

צלף מומחה

חוש הבחנה ושמיעה חדים יחסית.

יודע לנטרל פצצות.

ציוד: תעודת בולשת על שם טום

23 דולרים, 87 סנט

2 חבילות מסטיקים (10 מסטיקים).

נשק: shotgun כפול (כל ירייה 2 כדורים של 24 מ"מ)

50 כדורים לרובה ה-shotgun.

2 רימוני נפץ.

יכולות / כשרונות:

כושר גבוהה.

חסר פחד.

יודע להשתמש היטב ב-shotgun.

קלע רימונים מוכשר ביותר.

דמויות:

שם: רון שליץ

רקע: רון שליץ הוא אדם בוגר (בן 28), העובד בבולשת הארצית. הוא גבהה קומה, מלא באזור הבטן, בעל עיניים ושער בהירים. הוא נולד בלס-ואגס למשפחה פשוטה. אביו היה מנקה באחד מביתי הקזינו, ואמו עבדה בתור "שירות חדרים" באחד מהמלונות. הוא בן יחיד להוריו, ולמרות שמעולם לא היה להם הרבה כסף הם סיפקו לו בילדותו כמעט את כל מה שביקש. רון מעולם לא היה מפונק, והיה בעל רגישות גבוהה לסביבה, הוא ידע שהוריו במחסור, כמו שידע שבכל זאת יתנו לו כל שיבקש, ולכן נמנע מלבקש דברים מהוריו. בגיל 14 הוא כבר החליט שעדיף שיעבוד וירוויח את כספו בעצמו. הוא החל עובד כאחד מהמנקים בבית מלון בו עבדה אמו, והתקדם במהירות מדהימה יחסית לגילו. תוך שנתיים כבר היה מלצר מכובד ראשי במסעדת המלון, והרוויח יפה. הוא יכל לקנות לעצמו כמעט כל מה שרצה, החל ממחשב אישי וכלה בטלוויזיה לחדר. הבעיה הייתה שהוא ידע שכדי לקנות לעצמו דברים אלה עליו לעבוד קשה, ולכן החל זונח את לימודיו לטובת העבודה. כשהיה בן 16 סולק רון מבית הספר עקב התדרדרות בלימודים, וכשהגיע לגיל 17 נודע לו שלמרות שהוא עובד במשרה מלאה הוא לא יוכל להתקדם יותר בעבודתו במלון עקב גילו הצעיר. הוריו של רון כעסו מאוד כשהחל מזניח את הלימודים, זו הייתה הפעם הראשונה בחייו שהוא ניכנס אתם למאבקים. הם נזפו בו שילמד, והוא התריס בהם שהוא עושה מה שהם עושים בחיים ולכן אין הם יכולים להתלונן עליו. הם נזפו בו שהם רוצים את הטוב בשבילו ולא רוצים שיסיים כמוהם, והוא שתק והמשיך בשלו. לא פעם התריסו כנגדו הוריו שהוא זורק את חייו לפח, ומשסרב להקשיב איימו שיביאו לפיטוריו. למרות שמעולם לא עשו כן היחסים בין רון להוריו התדרדרו מאוד, וכשהיה בן 15 וחצי כבר כמעט שלא ראה אותם, ובטח שלא דיבר איתם, זה היה כאילו הוא גר בביתם של זרים. לאחר שנזרק מבית הספר, אביו כה כעס עליו עד שזרק אותו גם מהבית, ולא היה משנה עד כמה התחננו אחר-כך הוריו שישוב הוא החליט שאינו רוצה, וניתק איתם כל מגע. הוא עבר לגור בדירה שכורה ועלובה. חייו כבר לא היו עם מחשב וטלוויזיה אישים, אלא יותר כמו פיגור בתשלום שכר הדירה. ומשנודע לו שגם אין לו יותר לאן להתקדם הוא היה אובד אצות והתפטר מהעבודה בבית המלון. לפתע נראה היה כאילו הוריו צדקו, כאילו הוא באמת זרק את חייו לזבל, ואז הוא החל לעבוד כפקיד במשטרה. שוב הוא הקדיש את כולו לעבודה ולעבודה בלבד, והפעם גם זכה ליותר הערכה. לאחר שקודם לתפקיד סוהר הוחלט כי יעבור לתפקוד בשטח. הוא נשלח לקורס שוטרים, אותו עבר בהצלחה מרובה והפך לשוטר רחוב. הוא הקדיש את כול זמנו לעבודה, משום שלא נהנה לחיות בדירתו המעופשת, שעות העבודה הנוספות שעבד הביאו לו תוספת שכר, אתה כיסה את חובותיו. מהר מאוד רון מצא עצמו מכור לעבודה, מלבד לאכול ולישון הוא עבד כל היום, הוא עבד 18 שעות ביממה. אבל העבודה הקשה השתלמה, ולאחר שהבולשת איבדה 8 סוכנים באחת מהמשימות הסודיות, ולאחר שהם פנו אל ראש המשטרה האזורית בלס-ואגס שישלחו שוטר אחד כמועמד למקום שהתפנה, המפקד שלח כמובן את רון. רון עבר את המיונים לבולשת עקב ההשקעה הרבה שנראתה ברור בתיקו. גם בבולשת רון התגלה כמכור רציני לעבודה, והעבודה החדשה הייתה מעניינת אף יותר מתמיד, הוא נזקק לפחות שעות שינה כשסיים את גדילתו והחל עובד 20 שעות ביממה. העבודה הקשה שוב זכתה להערכה והוא החל מקבל תפקידים של 24 שעות ביממה כסוכן חשאי בשטח. הוא תפקד בתפקיד בהצטיינות עד שיום אחד נתפס ונורה. הוא נפצע קשה בבית החזה, דבר שחורר את ראתו הימנית, והביא לסוף התפקיד שכה אהב. הוא הופרש מיחידת המסתננים ועבר לתפקיד אחר. מכיוון שהממונים עליו העריכו אותו מאוד הם נתנו לו לבחור לאן יעבור. והוא בחר את מה שאיש לא האמין שיצטיין בו, הוא הפך לבלש למקרי רצח סדרתיים. כולם ידעו שהוא יודע לתפקד טוב בשטח, אך איש לא האמין שיש לו מוח חריף דיו להסקת מסקנות גדולה. רון קיבל על עצמו זה עתה את תפקיד הבלשות הראשון שלו למקרי רצח חוזרים, ויש בכוונתו להוכיח לכולם עד כמה הוא טוב בכך. הוא נשלח לברולי, עיירה קטנה בצפון קרולינה, שם נרצחו תוך חודשיים 4 בני אדם. כולם נראו כאילו נהרגו על ידי חייה גדולה, משום שחלקם היו גם טרופים ואכולים, ושמועה על איש זאב אכזר התפשטה באזור. רון, כמובן, כמו הממונים עליו לא מאמין בשטויות על אנשי זאב, או מפלצות שונות, וברור להם כי הכל הסוואה של רוצח סידרתי המשטה בכפריים הפשוטים והטיפשים. רון על אף שלא מאמינים בו, בגלל הכבוד הרב שרוכשים לו נשלח למשימה כדי למצוא את הרוצח ולהפריך את השמועות הטיפשיות על אנשי זאב. רון הוא בלש בבולשת, אך המיוחד בו לעומת בלשים אחרים היא העבודה כי הוא רגיל להיות איש סער בחזית (וחמוש בהתאם לאחד), הוא מבין הרבה בנשקים, ולא מהסס לירות. לאחר פציעתו של רון דבר נוסף השתנה בו, אומנם הוא עדין מכור לעבודה ולא רוצה לישון, אך הגוף שלו החל צורך יותר שעות שינה באופן משמעותי, וכדי לכפר על כך הוא התחיל לקחת סמי מרץ. בתחילה לקח סמי מרץ מורשים, אך אט אט אלו הפסיקו להשפיע, וכעט הוא החל לקחת סמים לא חוקיים. לסמים אלו יש מספר תופעות לוואי כמו התפרצויות של זעם ואלימות, שיתוק רגש (הוא לא חש כאב או מגע כמעט בכלל – עמיד מאוד בפני מכות, אך עדין נפצע מהן) והוא צריך לישון רק 4 שעות ביום. כמו כן הכדורים מעמידים אותו תמיד בצל סכנת התקפי לב או סרטן.

ציוד: תעודת בלש בולשת

12 דולרים ו74 סנט

קופסת סמי מרץ

תיק דו"ח אישי על המקרה (כרגע די ריק). + עט ודפים ריקים (רון אמור למלא אותו).

מצלמה (מוציאה את התמונות מיד במקום).

נשק: M16 מקוצר.

4 מחסניות כדורים לרובה (31 כדורים בכל אחת).

2 רימוני עשן

רימון גז שינה (יכול להשפיע גם על הזורק – להיזהר בשימוש!)

2 אקדחי ברטה (9 מ"מ)

2 מחסניות לאקדחים (30 כדורים כל אחת).

יכולות / כשרונות:
אצן מהיר (למרחקים קצרים)

כושר חלש (לא יכול להתמיד במאמץ בגלל הפציעה).

יכול ליצור חומרי נפץ פשוטים תוך 24 שעות (4 שעות עבודה ו20 שעות רתיחה) עם חומרים ביתיים פשוטים. 

מיומן בשימוש ברובי סער.

דף הערות ורשומות לשחקן:
הרפתקה זו הנה הרפתקה בלשית ולכן יכול מאוד להיות שתצטרכו לעקוב אחר אירועים ולרשום את החשדות שלכם עד שתוכלו לבסס אותן ולהוכיח אותן.

ארת'ור ברולי
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