המישור שבקצה השפיות
תקציר העלילה ומטרותיה:

הרפתקה זו תעשה בשיטת free form dice less, הכוונה היא שהמשחק יעשה ללא שימוש בשיטת משחק מסוימת או בהטלת קוביות כלל. ההרפתקה עצמה תתמקד בטיפול בחוויות שעל סף המוות, במישור שבקצה השפיות. הגיבורים כולם הם דמויות בעלות רקע עשיר מאוד, אך לא שפוי במקצת, ולכן עם מותן הן כולן מצאו את דרכן אל המישור שבקצה השפיות, זהו אותו מישור שעומד בקצה המציאות האמיתית, ושם החוקים הקיימים מעורערים מעט. במישור זה שוכן ארכי-שד גדול ונורא, שכל רצונו הוא להפוך לאחת מאבני היסוד של העולם, דבר שיהפוך אותו לגשמי בעולם האמיתי, ובעל כוח אדיר. כדי לעשות כן הארכי שד זקוק לנשמותיהם של הגיבורים ולכן הוא קלע אותם בעולם זה, בניסיון להביא לסופם, ולהשתלט על נשמותיהם.

בהרפתקה זו, עקב שיטת המשחק שלה, כל ההרפתקה תעשה ללא קרבות, ללא שימוש בקוביות, וגם תהיה כתובה כמעט ללא פירוט. יובאו לך (השה"מ), הפרטים הכללים ביותר של ההרפתקה, כאשר בפירוטים אלו יובאו לך העקרונות, של ההרפתקה, תיאור בסיסי של המקומות כמו גם של הדברים שעליהם צריכים להגיע הגיבורים. אך זכור כל זה יינתן לך בפירוט כללי ביותר, ולא מעמיק, מה גם שלא תקבל הסברים מפורטים על כל סיטואציה שתוכל להיתקל בה. למעשה תקבל רק את נקודת ההתחלה של הגיבורים, נקודת הסוף אליה הם צריכים להגיע, וכמה מנקודות האמצע שעשויות אולי לסייע לך, את היתר תאלץ לאלתר, או להמציא בכוחות עצמך, כמו שנעה תמיד במשחקי ה-free form. את נקודת הסוף על הגיבורים לגלות, אך לחלופין במשחקי free form, קורה שהגיבורים מעלים רעיונות שונים לפתרונות שלא היו הרעיונות המקורים, אל תפסול את כולם, השתמש ביכולת האלתור, ואם קורה שאחד הרעיונות נראה לך, או נותן לך השראה לרעיון משלך, אתה בהחלט יכול להשתמש גם בו, אך תשתדל לא לסתות יותר מדי מן קו העלילה הראשי של ההרפתקה.

תמונה  1- ניסיו וטעיה 

זוהי תמונת ההתחלה, אליה הגיעו הגיבורים לאחר שמצאו את מותם בעולם האמיתי. מקום זה הוא למעשה נקודת ההתחלה שלהם בעמישור זה, שנמצא בקצה השפיות. הגיבורים ימצאו עצמם בתחילה בתוך מבחנות גדולות מלאות נוזל הנמצאות בחדר. כל גיבור יהיה כך בתוך המבחנה, שרוי בנוזל, כשהמבחנה משתראת מעליו, והוא יכול, כביכול, לנשום בתוך המבחנה. הגיבורים יראו את החדר במעורפל מתוך המבחנות שמלאות בנוזל צמיגי סמיך. החדר עצמו בנוי בצורה מוזרה ביותר, המבחנות, שישה במספר (שבעה אם יש 4 גיבורים), נמצאות בצמוד לקיר אחד, כשגובה כל אחת מהן היא כ-4 מטר. בחדר מצוייות גם שלוש דלתות, שתיים מהן מצוייות זו מול זו בצידי החדר, בעוד השלישית מצוייה מול המבחנות. (ראה רישום מטה). לגיבורים לא יהיה קושי לצאת מן המבחנות כדי לסרוק את הכל סביב, ולהתחיל לשוטט.
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במישור זה, ובחדר זה ספציפית, מתקיימים כמה עקרונות שנמצאים אף הם בין המישורים השונים, ולכן לא שומרים על כל חוקי הפיזיקה המוכרים לגיבורים. עקרונות אלו ינחו אותם בחדר כשמטרתם היא להוביל אותם לפתרון הבעיה ולצאת מהחדר, ויותר מכך, לגרום להכל להראות לא מציאותי, מפחיד, ולהביא את השחקנים ממש למצב של פניקה מסויימת.

עיקרון האקראיות – לפי עיקרון זה במישור כמו זה חסר חוקים הרבה מן הדברים חסרי חוקים גם הם, ולכן דברים רבים פועלים באקראי. עיקרון האקראיות יתגלה לגיבורים מהר מאוד בעזרת כל חפץ או דבר מוחשי שסביבם, כמו המבחנות או חפצים נוספים שיגיעו (על המבחנות רק לאחר שיצאו מהן). ההשפעה של עיקרון זה תגרום לחפצים סביב, בכל כמה זמן להתעוות ולהשתנות לחפצים אחרים. כך למשל המבחנות יכולות להפוך לחתול או כיסא או כל דבר אחר. נמיתן להפוך את החפצים לדברים בעלי משמעות לרקע הדמויות כדי להגביר את ההשפעה או לעשות זאת דווקא כשהן רוצות להשתמש בהם.

עיקרון הגשמת זיכרונות – מישור זה הנו אמיתי למחצה, כמו זיכרונות, שקרו ואמיתים, אך לא אמיתים עוד, ולכן לזיכרונות של גיבורים תיהיה השפעה מוזרה במימד זה, וכל גיבור שיעלה זיכרון, יראה עצמו בזיכרון ובחדר בו זמנית, כעולים זה על זה. כעת יוכל הגיבור בעודו מתרכז בזיכורן לאחוז בחפץ או דמות מסויימת, ובכך להוציא אותה מן הזיכרון ולאחוז בה באמת במישור זה, אך זכור כי חפצים שהובאו למישור עדין נחים תחת השפעת עיקרון האקראיות.

עיקרון ההסתגלות – מישור זה הוא רק אמיתי למחצה, שלא כמו הגיבורים שבאו מעולם שאמיתי לחלוטין, ולכן לגוף הגיבורים יש קושי מסויים להסתגל למקום, וזאת למרות שמהותם במימד היא נשמתם ולא גוף ממש. לרשותך השה"מ עומדות שעתיים להעביר את ההרפתקה, שזה גם זמן הקיום שיעמוד לרשות השחקנים במימד זה. גופים שאינם שייכים למימד, והגיעו עליו, לא יוכלו להתקיים בו זמן גדול מדי. עם הזמן יבחינו הגיבורים כי הם מרגישים מוזר, רייקנים ואפילו נעשים שקופים למחצה, דברים שיעידו על קריסת קיומם במימד, והבאת גופם לאי קיום. אם הגיבוריום לא ישלימו את ההרפתקה תוך שעתיים אלו, הם ימצאו עצמם פשוט נעלמים, מתקלים ומפסיקים להתקיים במימד זה ובכלל.

עיקרון שלושת הדלתות – כל דלת כאשר תיפתח תראה לגיבורים תמונת ראי של החדר. מדלת מספר 1 הכל יראה כאילו הם מסתכלים על אותו חדר (רק ללא האנשים), מדלת מספר 2, ומדלת מספר 2 יהיה בדיוק להפך. מדלת מספר 3 יראה כאילו הגיבורים מביטים לאותו החדר שבוא הם עומדים מעברה השני של אותה דלת (רק שוב ללא האנשים השונים). כאשר דלת מספר 1 תיפתח גם דלת מספר 2 תעשה כן, ולהיפך. כשמישהו עובר דרך דלת מספר 1 הוא ימצא עצממו מופיע מיד לאותו החדר דרך דלת מספר 2, אם יעביר רק את ראשו, יעבור רק ראשו דרך הדלת ממול. כל זה יפעל בדיוק אותו דבר גם מדלת 2 לדלת , ולכן לא יוכלו הגיבורים לצאת מהחדר. דלת 3 גם היא מובילה אל דלת נוספת, ובכך מונעת יציאה מהחדר. דלת זו היא למעשה עצמה. כל מה שיעבור דרך דלת מספר 3 יופיע שוב מיד דרך דלת מספר 3, מי שיעביר רק את ראשו, יופיע מיד כנגדו רק ראשו. הדרך היחידה לצאת מן החדר היא מעבר בכל שלושת הדלתות בו זמנית, דבר שלא ימנע את המעבר מדלת לדלת, אך יגרום לדלת עץ להופיע בריצפה. כשיפתחו הגיבורים את דלת העץ ויעברו דרכה, הם יעברו מידית לתמונה מספר 2.

הדב"שים (דמויות ללא שחקן) – בחדר יש שש מבחנות, ואף אחת מהן אינה ריקה. בשלוש מתוכן מצויים הגיבורים, ובשלוש הנוספות מצויות שלוש דמויות ללא שחקן, דמויות שעליך (השה"מ) לשחק כל העת. הדמויות האלה מחולקות לדמות הטוב, הרע והנטרלי. כל הדמויות יהיו בני אדם רגילים כביכיול שמצאו את מותם בעולם האמיתי ובדומה לגיבורים הגיעו לחדר ולמישור ללא ידיעה איך. דמות הרע היא למעשה דמותו של הפסימי, אותו אחד חסר תקווה שבטוח כי הגיע לסופו, וכי הוא והגיבורים לעולם לא יצאו מן החדר. כל דבר שקורה הוא רואה זאת כמבסר רעות, ולא מפסיק להתלונן ולהכריז כי הם לעולם לא יצאו ממימד זה. דמותו תנסה להפיל על הגיבורים את היאוש, ולגרום להם לרצות להרים ידיים ולוותר. הדמות של הטוב, היא למעשה דמות האופטימי, זה שכל דבר הוא רואה כאולי ההזדמנות לצאת החוצה, אולי מה שיוביל לחופש. הוא הפוך ומנוגד לדמות הרע, ומנסה לעודד את הגיבורים טוען כי חייבת להיות יציאה אם הייתה כניסה, וטוען גם שכך לא נראה העולם הבא וכי לכל נשמה יש הזכות להגיע לעולם זה, היא רק צריכה למצוא את הדרך לשם. דמות השלישי היא דמות הנטרלי, אותו אדם שקט שישב לו בנחת ולא יעשה דבר, פרט לכתוב בספר גדול שימצא (ראה בהמשך), אם ישאל על דרכיו, יגיד כי הוא כותב את כל המתרחש באמונה שכעבור מספיק זמן הוא יבין את מה שבאמת קורה, ויצא מן העולם הזה. כל הדב"שים יכולים למות אם הגיבורים רק יחליטו שהם רוצים להורגם, הם יכולים לעשות זאת בידיים חשופות, או בעזרת חפצים שיביאו אמם, אך תמיד יעשו זאת בנקל למדי. הדב"שים לעומת זאת ככל שיהיו פה להרע לגיבורים לעולם לא יפגעו בהם לרעה בצורה פיזית.

בכל מקום במישור זה ואו בחדר הראשון יהיו מספר התרחשויות שיקרו לאחר זמן מסוים או לאחר פעולה מסויומת ויביאו לשינוי במתרחש מסביב.

אירועים:

מציאת היומן - כעבור זמן לא רב, בו הגיבורים משוטטים בחדר, רצוי לאחר ששמו לב כי הדלתות מובילות זו אל זו, יפסע הדב"ש הנטרלי דרך דלת מספר 1 ויופיע דרך דלת מספר 2 כשהוא אוחז ספר, נוצה וכסת דיו (על דברים אלו לא יעבוד עיקרון האקראיות), ואם ישאל כיצד השיג את הללו, הוא פשוט יגיד כי מצא זאת בחדר ההוא, ויצביע על החדר שמעבר לדלת 2. זכור כי תעלול זה לא בר מימוש בעבור אף אחד מן השחקנים, ואלו ברגע שיפסעו דרך דלת כל שהיא יופיעו מיד דרך דלת אחרת (או אותה דלת), כשאין להם אפילו שבריר שניה בחדרים "האחרים". מרגע זה הנטרלי יתחיל בתפקידו, הוא לא יעשה כלום פרט ללכת אחר הגיבורים עם ימצאו מוצא, או לכתוב את המתרחש. הוא לא יגיד דבר, אלא אם יפנו אליו בדברים וגם אז יקצר, ויטען כי אם הוא יכתוב מספיק הוא יבין את המתרחש במקום ויוכל לעזוב.

מות הטוב – כעבור זמן מה של שוטטות בחדר, לפני שהגיבורים יוצאים ממנו, יבחינו פתאום כולם בעיוות מסויים על התיקרה שהופיע משום מקום. העיוות לא ישאר שם, הוא ירוץ על גבי אחד הקירות, אל הריצפה טס לעבר הטוב, שיגיד כי הוא חושב שנמצאה הישועה, וברגע שיגיע העיוות אל הטוב, יבלע הטוב לתוך העיוות ועיוות יעלם לשניה, שלאחריה יופיע שוב וירק את הטוב בחתיכות, משפריץ אותו לכל כיוון בחדר, הורג אותו לחלוטין, ולאחר מכן נעלם סופית. מיד לאחר מכן הרע כמובן יצא בדברים ויכריז את דעתו על כל הענין. העיוות אוכל האדם לא ישוב פעם נוספת, ונועד רק לחזק את תחושת הפחד, הסיוט והמוזרות במקום זה.
תמונה 2 – נהר של דם.

הגיבורים יפתחו את דלת העץ בתמונה הקודמת, ויציצו פנימה כשלעיניהם יתגלה משהוא לא יאמן, זה לא יהיה מישור החול האין סופי המשתרע לכל הכיוונים., או הבאר הקטנה שתראה מולם ועליה אדם זקן היושב ודג בעזרת חכה משהוא מן הבאר, אלא העובדה כי כל הקיום של המקום הזה הפוך, כאילו משתרע כתמונה על הקיר, בעוד הכיוון מטה נמשך אל מעבר לבאר, כנפילה אין סופית. אם יפסעו הגיבורים דרך דלת העץ הם יגלו כי הם פוסעים על מה שלמעשה היה הקיר עד רגע, וכי כשהם קופצים הם שווים אל הקיר, כי הרצפה למעשה פשוט שינתה כיוונה.
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מעל הגיבורים ישתרעו השמים סגולים כהים, אך כמעט ולא ניתן היה לראות אותם בגלל העננים שהחורים כלילה אפל, פזורים בכל מקום רבים יותר מכל דבר אחר, וביניהם מבצבצת שמש אדומה כדם, נראת ממש כנוזלת אך שומרת על שלמותה ומיקומה. כל גיבור שינסה לפסוע לאן שהוא על מישורי החול, ימצא עצמו פוסע ללא סוף, ללא דבר פרט לחול הנראה לעין. 

עיקרון האקראיות פועל גם במקום זה, אם כי לא על המבנה דרכו יצאו הגיבורים, לא על הבאר ולא על חכת הדיג. הדיג עצמו ישתנה כל העת אבל אך ורק לדמויות ששנואות מאוד או אהובות מאוד על הגיבורים, ורק במראהו וקולו. הוא יראה בו זמנית לכל דמות כמשהוא אחר, ויאלץ את הדמויות לפעול על פי משחק דמות גבוה, אך השיחות אתו כל העת ישארו כמו השיחות עם הדיג, הוא ימשיך לדוג ולחפש את אותו דבר שחיפש עד השינוי. הוא אינו ישתנה מיד, הנח לגיבורים לדבר עמו לפני כן. שאר החפצים שיביאו הגיבורים עמם לחלק זה, או שיביאו עלפי עקרון הגשמת הזיכרונות (שגם פועל פה), ימשיכו לפעול כרגיל על פי עיקרון האקראיות.

כל גיבור שיעיף מבט אל הבאר לא יראה שם דבר פרט לחושך אין סופי ואת חכת הדיג נמשכת לנצח, הבאר היא תהום ללא תחתית, והזהר את הגיבורים ברמיזות אם הם מנסים לקפוץ פנמיה, משום שנפילה לתהום ללא תחתית פרושה שהגיבור ימשיך ליפול עד שלבסוף עיקרון ההסתגלות יגשים את תפקודו, והגיבור יעלם לחלוטין מעצם קיומו במישור לא אמיתי לחלוטין.

הדיג מנסה לדוג את נהר הדם אותו הוא מחפש, ומרגע שיפתח בשיחה עם הגיבורים, לא משנה איזו דמות הוא לובש, הוא ימשיך לחפש את נהר הדם, ולבקש מהגיבורים שיעזרו לו למצוא נהר של דם. כאשר הגיבורים יגרמו לנהר של דם להופיע, או על ידי הריגת אחד הדב"שים וגרירת גופתו על פני החול כך שיישאר שובל דם, או בכל דרך אחרת מקורית ונחמדה שיעלו הגיבורים, ויגידו לדיג, כי הנה נהר הדם פה לפניו הם יסיימו את התמונה. כתגובה למראה נהר הדם יקפוץ הדיג מהבאר, כאשר הוא נראה שוב כמו בתחילה ולא לובש שום צורת דמות אחרת ויגיד: "ואוו! איך לא ראיתי את זה קודם", ויתקע את חכתו בקרקע, דבר שיגרום לכל המקום לרעוד, ולשנות את תווי פניו. לפתע הגיבורים לא יראו את המבנה דרכו באו, וסביבם במקום מישורים אין סופיים של חול הם יראו, במרחק מה, את התהום ללא תחתית, נמשכת לאין סוף, כשהתהום משאירה רק שביל אחד, ודרכו יגיד הדיג כי על הגיבורים לפסוע, כדי למצוא את דרכם. הם גם יבחינו כי במקום שהיה השובל נמצא כעת נהר דם אמיתי, שוצף וקוצף כשמימיו הם דם אמיתי, זורם, אך נשפך משני צדו אל התהום ללא תחתית.


אם הגיבורים יפנו אל הדיג בבקשה לעזרה, בניסיון למצוא את דרכם, הוא יגיד להם שיוכל לעזור להם ברגע שימצא את נהר הדם, הוא יגיד כי הלך לאיבוד וכי גם הוא מחפש את דרכו וברע שידע היכן נמצא נהר הדם הוא גם ידע היכן בדיוק הוא נמצא, ויוכל להנחות אותם.

הדיג הזקן לא יבוא אם הגיבורים להמשך דרכם, לאחר שינחה אותם הוא יתישב על שפת נהר הדם, ויחכה שם, אם ישאלו אותו למה הוא מחכה הוא יגיד כי הוא אדון המעבורת של העולם שבקצה השפיות וכי הוא ממתין לאנשים נוספים שיצטרכו את עזרתו במציאת דרכם. הוא לא יהיה מוכן לספק לגיבורים כל מידע אחר לגבי המצאותם, ויגיד רק כי הם יגלו הכל בבוא העת. 

את הזקן בשום שלב של ההרפתקה לא ניתן להרוג, כל המתקפות יפספסו, כאילו פשוט הופיע במקום אחר, וזאת למרות שלא נע כלל, ולא שינה את מיקומו כלל, זה יותר כאילו התוקף הופיע לפתע במקום אחר בצד.

לאחר תקיעת החכה, כל המקוםמ ירעד, והכל ישתנה, זה יראה כאילו הכל מסביב קרס ברעידת אדמה כזו, והופיע התהום, אלא שלא הייתה ממש התמוטטות, והבית והסביבה גם השתנתה, זה יראה יותר כאילו כל המקום נע, ובא אל מקום אחר, פשוט כאילו האדמה זהה והלכה למקום אחר.
תמונה 3 – breaking reality
הגיבורים פוסעים במשעול החול, שמצדדיו התהום ללא תחתית, כמספר דקות. עד הגיעם למקום שהתהום סוגרת את המעבר וכל מה שנותר מול הגיבורים הוא מקדש גדול ועגול, שלו כניסה אחת, קשתית גדולה. מלבד כניסה זו והדרך דרכה הגיעו הגיבורים הכל מוקף בתהום ללא תחתית. העקרונות שעבדו בתמונה שניה עובדים כמובן גם בתמונה זו, אך עיקרון האקראיות לא פועל על המקדש ולא על כל אחד מהחפצים שנמצים בתוכו בתחילה. חפצים שיוכנסו לשם בהמשך כן יושפעו מן עיקרון זה.

הגיבורים יצטרכו לפסוע אל תוך המקדש, שם הם יראו מקום ריק יחסית וענק. עמודים פזורים סביב, שבורים למחצה, כמו גם כמה חורים בתיקרה ובקירות שמעידים ללא ספק כי המקדש כבר ראה ימים טובים יותר. אין שום ציון מיוחד כי זהו באמת מקדש, זו פשוט התחושה ששורה על כל הגיבורים, הם לא יודעים למה או איך הם יודעים זאת, אך הם פשוט בטוחים מעל לכל ספק כי זהו אכן מקדש. חמש נרות מונחים על הריצפה במרכז המקדש, נותים לגיבורים, שוב בלי לדעת איך או למה, תחושה של פנטאגרם בלתי נראה שעובר בין הנרות. הנרות בוערים באש כחולה ואין דבר שיוכל להניעם או לכבות אותם כל עוד הארכי-שד חי, אך ברגע שימות ויכלא באבן יכבו הנרות. בין הנרות במרכז יש במת אבן שחורה, ועליה כתוב בכתב מוזר שהגיבורים לא ראו מעולם, ןלא יוכלו לקרוא אותו, אך ברגע שיתקרבו אל הבמה ויעינו בה הכתב ישתנה והם יוכלו לקרוא באבן. אבן שחורה נוספת נמצאת במקדש בצידו השני, הכי רחוק מהכניסה, היא ריבוע מושלם, וניראת כדבר היפה ביותר שהגיבורים ראו מעולם, אם כי היא עצמה נראת בעלת מראה פשוט מאוד, ורגיל. מאחורי האבן אין קיר של המקדש, אלא מה שנראה כמו חלל. זהו חלל אין סופי, מכיל הכל שחור, ועל אף היותו אין סופי אל תישכח כי המקדש ניצב באמצע צוק אבן מרחק של כמה פסיעות לתהום מכל קצה שלו, וכי הגיבורים יכולים ללכת אל קיר זה מעברו השני, ולעמוד שם. 


הכתובת על במת האבן החורה לאחר שהפכה לקראיה בעיני הגיברוים:

"אתם ניצבים כעת במרכז מקדש הקיום, במישור שבקצה השפיות,

זהו אותו מישור ששורר בין עולם הקיום לעולם המתים,

במישור זה החוקים לא כמו בעולמות אחרים, חלקם נשברו וחלקם כופפו.

כל יצור שחי בעבר בעולם הקיום המלא, לא יוכל להתקיים במישור זה זמן רב,

גם אם הגיע לכאן רק בנשמתו, מציאות חצי אמיתית שכזו תערר את קיומו,

ולאחר שישהה במקום זה יתר על המידה ימצא את סוף קיומו הממשי וישאב.

במישור זה על סף הקיום מונחת אבן הפינה של העולם המיציאותי,

ומי שיתפוס את מקומה יהפוך להיות אבן הפינה של העולם הממשי במקומה,

ויקבל את השליטה במציאות כולה, לפי ראות עיניו.

אלסריוס-כזן-בלן, אירוקב-לי-רביו-שימרקוס,

אלוריגם-שוריב-לימר אל-תירפד-כוליר-נביר.

ברגע שגיבור כל שהוא יסים לקרוא הכתוב על במת האבן, בליבו או בקול יופיע ענן עשן גדול ומאיים בקול נפץ מפחיד, ומתוכו ישמע קול עמוק ומאיים שיגיד: "תודה על שזימנתם אותי להשלים את מלאכתי". העשן יתפזר כשמתוכו יתגלה ארכי-שד גדול ומאיים ועל פניו הבעת ניצחון מוחלטת. הארכי-שד ימית פחד על הגיבורים אך לא יתקוף אותם פיזית. אם נשאר אחד מהדב"שים עד חלק זה השד יתעצבן על קיומו, יגידד משהוא בסגנון "אתה עדין כאן?!?", ויזרוק לעברו כדור אש מנתץ אותו לכל הכיוונים.

אם הדב"ש הנטרלי שרד עד קטע זה, אז ברגע שיתגלה המקדש לעיני הגיבורים, הוא ימהר לכתוב זאת בספרו, ואז יעצר, יריםפ מבטו אל הגיבורים ויגיד: "הבנתי את זה!", בשניה שיגמור להגיד זאת יעלם בפיתאומית יחד עם ספרו הגדול. בכל שלב בו ינסו הגיבורים לקרוא בספרו של הנטרלי הם יגלו כי הוא כתוב בשפה שהם לא מבינים, והוא מצדו מעולם לא יקריא להם דבר מתוכו.

הגיבורים יוכלו לשוחח עם הארכי-שד, דבר שהוא יזום מעצמו, כאשר הוא ישיב על כל אחת משאלותיהם של הגיבורים, וכל מטרתו היא להפוך להיות אבן הפינה של המציאות ולהשטלת על סדרי היקום. כדי לעשות כן הוא צריך לזרוק את האבן השחורה שליד החלל, היא אבן הפינה של העולם, לחלל, אך הוא אינו יכול לעשות זאת עדין, משום שהאבן צפה בחלל, ובכל פעם שהיא נזרקת לחלל היא צפה, מרחפת בחלל, בחזרה אל מקומה האמיתי. כדי שהאבן תשקע בחלל ותעלם לאין סוף הארכי-שד צריך להעמיס עליה משקולות, שאלה אותן נשמות של העוברים במישור זה שעל קצה השפיות. הוא זקוק, רק לנישמותיהם של הגיבורים כדי להשלים את המכסה, ואז יוכל להיפתר מין האבן לחלל ולהשלים את משימתו, אך כדי למלאות את האבן מספיקה גם נשמתו של הארכי-שד בלבד. כדי שהגיבורים ינצחו את הארכי שד ויוכלו לזרוק את האבן לחלל, ןלהפוך בעצמם לאבני הפינה של המציאות (להפוך למאין אלים בעולם המציאות, לשוב עליו כל יכולים), הם צריכים בראש ובראשונה לגרום לנשמתו של הארכי-שד להיכנס לאבן השחורה. אתה ראשי לבחור לעצמך דרכים רבות, לפיהם מזינים את אבן הפינה בנשמות, אך הדרך הרגילה לעשות כן היא פשוט לגרום לאדם לדבר בחרוזים. אבן הפינה אוהבת חרוזים, וכל מי שמשמיע חרוז ישאב לתוף האבן וימלא אותה בנשמתו. אם הארכי-שד יחרוז חרוז, הוא בעצמו ישאב לאבן והגיבורים יוכלו להפוך לאבני הפינה של היקום. כל גיבור שימיע חרוז ישאב לאבן, ויסים בזאת את ההרפתקה שלו, כשחבריו ממשיכים בניסיון להביס את הארכי-שד במשחק מילים. אם הגיברים יבינו מה קורה וינסו לשמור על שתיקה, אז הארכי-שד יזכיר להם כי כיומם ביקום זה מוגבל, וכי אם הם לא ינהלו אתו שיחה, בסכנה של חריזת חרוזים, אז הם בכל מקרה ייעלמו. אם הגיבורים ישאלו את הארכי-שד, לאחר שאחד מהם נשאב לאבן, מדוע הוא נשאב, השד יגיד את האמת. לשד אין כל אינטרס לשקר כל שהוא רוצה זה לגרום לגיבורים לחורז חרוזים, ויהיה מוכן אפילו לקבוע אתם חוקים מסויימים לשיחתם עמו, כך שכל אחד ידבר בתורו, ויקח סיכון על עצמו. אם אחת מהדמויות נעצרת כדי לחשוב או משהוא, תחשב העצירה כסוף משפט, ואם סוף משפט קטוע זה מתחרז, אז היא תישאב אל האבן. מה גם שהארכי-שד יתעצבן כשאנשים לא מדברים שותף, ויאיים כי אם הם יעשו זאת הוא יפוצץ אותם בכדורי האש שלו. בקרב פיזי אין לגיבורים כל סיכוי להביס את השד הנורא.

רקע דמות

קולט סקיטר

קולט הוא בן אדם צעיר, בן כ-22, הוא אינו גבוה במיוחד, לא יפה בצורה יוצאת דופן וגם לא חזק מרוב האנשים, בקיצור הוא נראה אדם רגיל ביותר. קולט מתבלט משאר האנשים רק באישיותו השחצנית, בגדיו המפוארים ומעמדו המשפחתי כמו גם ממון המשפחה. קולט נולד בעיר "איזמר" ברובע הצפוני, הוא הרובע העשיר של בני האצולה ובעלי המעמד הגבוה. קולט עדין מתגורר באיזמר ברובע הצפוני. קולט נולד למשפחת האצולה סקיטר, ובילדותו לא היה דבר שחסר לו. הוא היה הבן השני למשפחת האצולה המכובדת. אביו כיהן בתפקיד המשנה לקצין המשמר הראשי, והיה אחד מהאנשים הבכירים ביותר ברובע. קולט למד בבית ספר, וזכה שלא כמרבית האוכלוסייה להשכלה ברמה גבוהה. הוא מעולם לא היה תלמיד מצטיין או חכם, במיוחד לא כשהשוו אותו לאחיו הגדול ג'ק. ג'ק תמיד היה בראש כל מסיבה או אירוע, ותמיד היה הבן המועדף על אמו של קולט. אביו באופן אישי לא אהב אף אחד משני הילדים, והיה נשוי לעבודתו במשמר העירוני. לקולט היו שתי אחיות קטנות, ונראה היה כאילו אפילו הן מעדיפות את ג'ק על פניו. קולט שחש לא רצוי בביתו, והיה בעל המוניטין של הילד "הרע" של הבית נסחף עם המוניטין. הוא התחבר עם קבוצה קטנה שקראה לעצמה "הזרוע השחורה". ביחד עם חבריו מהזרוע השחורה היה חוצה קולט את חומת הרובע הצפוני מבלי שאיש מבחין, ומתגנב לרובע המערבי, זהו הרובע של בני התערובות. ברובע זה מתגוררים חציי אדם, עניים מרוטים וחסרי תרבות. קולט וחבריו היו מוציאים זעם על תושבי הרובע המערבי, ולעיתים היו מציקים להם סתם לשעשוע. קולט וחבריו היו זורקים עגבניות על העוברים ושבים, מרביצים לזקנים וילדים חסרי ישע, ולעיתים היו אפילו מציתים את בתיהם של תושבי הרובע, ומכים אותם עד כדי מוות. קולט מעולם לא ידע למה הוא באמת מתעלל באותם "יצורים", כך כינה אותם, חסרי הישע. הוא חש טוב יותר כשעשה את אותם מעשי זוועה, הוא חש בעל כוח, חופשי וחזק. הוא חש שידו היא שעל העליונה, לא כמו בבית שם התחושה הייתה תמיד שג'ק שולט במה שקורה סביב. יום אחד החליטו קולט וחבריו מהזרוע השחורה לארגן מבצע ענק, הם ידעו לפי הסיפורים שסיפר אביו של קולט, כי לאיש אין זמן לטפל בבעיות ברובע המערבי. הם הגיעו לשם, חטפו שני ילדים, בן ובת, הם הכריחו אותם לעשות מעשים מגונים זה בזה, ואז ביתרו את גופם ועזבו אותם בביתן שליד המזח. הפעולה הזו לא חלפה בשקט, קבוצה של תושבים מקומיים שמעו את צעקות הילדים הנחטפים וקראו למשמר, אביו של קולט הגיע ברשות שומרים ותפס את כולם. קולט ציפה כי אביו יעזור לו ויפעיל את קשריו כדי לשחרורו אך הדבר לא קרה, קולט שהה בבית המאסר שישה חודשים עד שעלה בידי אחיו, ג'ק, להוציאו משם. קולט ראה בשחרורו את ההשפלה הגדולה ביותר, עכשיו היה לאחיו דבר מה נוסף שהוא יותר טוב ממנו, כעת הוא חש כי הוא חייב לאחיו, וזה לא היה נסבל בעניו. קולט שב לביתו וגר שם אך כעת, יותר מתמיד, היו בני משפחתו מנוקרים ולא התייחסו עליו כלל. הוא חדל להתרעות עם בני הזרוע השחורה, אך זאת לא משום שאביו פקח עליו עין, אלא משום שהם עוד היו בבית המאסר. היחידי שפנה על קולט בדברים היה אחיו ג'ק. ג'ק נעשה, בזמן שקולט היה בכלא, לפקיד בכיר בבית המושל. קולט חש מושפל, בכל פעם שג'ק פנה אליו בדברים הוא חש כי הוא עושה זאת מרחמים, אחיו גרם לו להרגיש מושפל ועלוב. יום אחד לא יכל יותר קולט לסבול את הנעשה ועבר לגור בדירה משלו. היה לו כסף רב שנצבר מילדות על יד הוריו בבנק. הוריו פסקו מלשים שם כסף עברו אחרי זמן מסוים, אך עדין היה לו די והותר כדי לקנות דירה ברובע העשיר,אך קולט נאלץ לחיות בצניעות. עברו הקשה עליו למצוא עבודה, והוא מצא עצמו בין אחד מהמלצרים במסעדת יוקרה, אך שכרו היה נמוך משל שאר המלצרים. בתחילה הוא חש נזעם כלפי אביו, אמו ובעיקר כלפי אחיו, אך גם כלפי כל אדם עשיר ששירת במסעדה, אך אט, אט הפך הכעס לייאוש ועצבות, וקולט שקע במרירות ובבדידות, חי את חייו לבד בביתו הקט, ובעבודתו הפשוטה. הוא הדחיק את משפחתו, בתחילה ניתק כל קשר מאחיו שניסה לשמור על כזה, ובהמשך החל שוכח בכלל מקיום משפחתו. הוא הדחיק חוויות ילדות, ולא זכר כמעט שום פרט מילדותו המסכנה, ובעיקר מאחיותיו הקטנות. הוא התרגל לעבודה הפשוטה שקיבל, וסרב להתקדם בסולם התפקידים. אחיו בתחילה עוד ניסה לסדר לו משרות גבוהות, אך קולט סירב בשתיקה, ולא דיבר אפילו אל אחיו. לאחר שהדחיק את עברו ושקע ברחמים עצמיים קשים, נכרתו בזיכרונו רק עוד שני אירועים חשובים בשבילו בעברו. הוא זכר את יום הולדתו ה-15, נקודת המפנה בחייו, עד אותו יום הוא זכה לייחס שווה כאחיו, וחש שווה לו, חש חלק גדול מהמשפחה. עד אותו יום לא היה לו מוניטין של הילד הרע, אך באותו יום, יום הולדתו שלו, אביו דיבר עם המורה שלו ושל אחיו ללימודים. המורה אמר לאביו כי אחיו ג'ק מצטיין בכל בעוד הוא עצמו לא, אביו שכעס ביטל את מסיבת יום ההולדת של קולט, ונתן לאחיו הגדול ג'ק לבחור את אשר תעשה המשפחה באותו יום, ג'ק בחר אך לא זאת בשמחה, ובהתחלה ניסה לשנות את החלטת אביו, דבר שלא ניתן לבצע. עד אותו יום נהגו במשפחתו של קולט כי חתן יום ההולדת בוחר את שיעשה ביום הולדתו, אך הנה היה זה יום הולדתו של קולט, ואחיו בחר מה לעשות באותו יום. יום זה היה מעין עונש לקולט ופרס לג'ק בו זמנית, אותו יום נתן לקולט את התפיסה שאחיו טוב ממנו, את המוניטין של הילד הרע, ואת ההרגשה החזקה כי הוא שנוא בביתו שלו. אביו מעולם לא התנצל על שעשה לו, הוא כמעט לא דיבר או הכיר את ילדיו בכל מקרה, אך נראה היה לקולט כי כעת גם אמו מתנתקת ממנו. האירוע השני שזכור לקולט היטב הוא היום בו פגש את חברו החדש הל, והצטרף לזרוע השחורה. זה היה גם ביום הולדתו של קולט, שנתיים לאחר האירוע הכואב הראשון שזכור לו. קולט לא היה בבית באותו יום, הוא הפסיק לקוות או להיות בבית בימי הולדתו, הוא לא רצה לחוש את ההשפלה פעם נוספת. הוא ידע שאחיו יחפש אחריו, וינסה לשכנעו להצטרף למשפחה, ומכיוון שאחיו מצא את מקום המסתור הקודם שלו, הוא פנה לכיוון אחר, הולך בעקבות רגליו, מגיע עד החומה הדרום מערבית של הרובע הצפוני. הוא שוטט חסר כל מעש ליד הגדר, כשנתקל בהל. הל היה בחור קטן ומסכן, הוא למד עם קולט, ותמיד היה זה שהתעללו בו. קולט נתקל בו והופתע לגלות כי הוא תקיף ומאיים, שלא כמו בבית הספר. קולט התעצבן והרביץ לקטן מכות מוות, עד שהבין מאיפה קיבל את עמוד השדרה שלו, קבוצה של 5 בריונים הגיחה מהסמטה והחטיפה לקולט מכות. קולט שהיה רגיל לסבול, ולשרות באומללות לא ציץ, לא בכה ולא ביקש שיפסיקו, דבר שמשך את צומת לב הבריונים. הם החליטו כי קולט עשוי להיות מתאים לקבוצתם, ובנוסף יוכל להגן על הל בבית הלימודים. הם החליטו לבחון אותו, תפסו כלב רחוב, וציוו על קולט להורגו בידיים חשופות. קולט פלט את כל הזעם שנאגר בו בשנתיים האחרונות על הכלב שלא שרד את היום ההוא. קולט התקבל באהדה, הוא והל היו חבולים לגמרי אך זאת הייתה הפעם הראשונה שקולט חש שוב רצוי. מאז שוטט עם הקבוצה של הבריונים והושפע מדרכם, הופך להיות יותר ויותר אחד מהם. כיום חייו של קולט נכנסו למעין שיגרה משונה, הוא קם בלילה, והולך לעבוד כמלצר, משרת את האדונים של הרובע הצפוני, הוא מסיים לעבוד בבוקר, ואז הוא הולך לאזור השווקים שרק נפתחים, שותה שיכר ומתגולל שיכור ברחובות, זהו הזמן היחידי בו קולט לא חש כל עצבות או רחמים עצמיים ועסוק בלצחוק על העוברים ושבים. כשהוא מתפקח מעט, לקראת הצוהריים הוא שוקע ברחמים עצמיים לזמן מה, ואז שב לביתו וישן עד שצריך לקום בשנית לעבודה. לפני כשלושה ימים בעוד ששירת כמלצר, בא מלצר נוסף אל קולט ושאל אם אחד האדונים במסעדה הוא אחיו ג'ק, קולט העיף מבט באדון שטען כך, אך נוכח לדעת כי הוא אינו זוכר את תווי פניו של אחיו, ולכן הנהן קלות והמשיך בעבודתו. האירוע האחרון שעבר על קולט היה ברחוב, הוא שיכור כמו בכל בוקר אחר, צוחק על העוברים ושבים, אך למרבה התדהמה, באותו יום, ניגש עליו אדם כל שהוא. קולט לא ראה היטב איך נראה אותו אדם משום שהיה שיכור, אך היה בטוח כמעט לחלוטין שאותו אדם ביקש לגימה מהמשקה שלו, ולאחר שקולט הושיט את המשקה, והאדם לגם, הרגיש לפתע קולט מתכת קרירה על צווארו, המילים "סוף כל סוף באמת תוכל להיות אחד מאיתנו." נשמעו בגסות, כמו גם הכאב העז שחש, מיד לאחר מכן, אותו כאב של הסכין החותכת את בשר גרונו. 
רקע דמות

אורורה איון 

אורורה היא נערה צעירה בת 17, היא נולדה וחייה כל חייה ברובע המזרחי של העיר "איזמר" יחד עם משפחתה. משפחתה כמו רוב הרובע המזרחי שייכת למעמד הביניים, כסף יש להם מספיק כך שלאורורה לא חסר מעולם דבר מה חשוב, אך מצד שני אין הם בעלי תארי אצולה, או תפקידים רמים ובכירים. לאורורה שיער בלונדיני קצר יחסית, וחלק לגמרי, זוג עיניים ירוקות בהירות, ומבנה גוף צר ורזה. היא הייתה מאז ומתמיד נערה סטנדרטית לאזור מגוריה, היא הייתה בגובה ממוצא, יפה אך לא יותר מהממוצע, היא הייתה תלמידה ממוצעת ובעלת אורח חיים ממוצע לכל מי שחי במעמד הביניים. אורורה אהבה את משפחתה, שכללה את אביה, אמה ואחיה הצעיר. היא אהבה במיוחד את אחיה. אורורה הייתה בעלת חיי חברה פורים יחסית לגילה, אך מעולם לא היה לה מאהב. היא תמיד רצתה אחד, אך מעולם לא התמזל לה המזל להשיג אחד כזה. היא תמיד הביטה בחברותיה שפגשו נערים בגילן או לחלופין הרפתקנים שהגיעו לעיר שהיו קצת מבוגרים יותר, וקינאה בהן מאוד. מדי סוף שבוע היו הוריה של אורורה כמו רוב בני מעמדם לוקחים יום מנוחה מהעבודה, הם היו יוצאים יחד לבלות באמפיתאטרון הגדול, או לכל מני מקומות שונים. מדי סוף שבוע הייתה אורורה מטפלת באחיה בעוד הוריה לא היו בבית. היא הייתה משחקת אתו מעט ולבסוף מספרת לו סיפור לפני השינה ומרדימה אותו. לאחר שאורורה הייתה מרדימה את אחיה היא הייתה יושבת וקוראת עד שהייתה נרדמת בעצמה. החיים של אורורה היו בהחלט לשביעות רצונה, עד שיום אחד שמעה מחברתה, אחת המצליחות ביותר, שמדי סוף שבוע יוצאות הנערות לכיכר המרכזית, שם הן פוגשות ליד פונדק היהלום הכחול, קבוצות הרפתקנים מדי יום ומבלות את הלילה עם שיכר וסיפורי הרפתקאות. אורורה רצתה להצטרף לחברותיה לבילוי הגדול, אך ידעה כי היא אמורה לשמור על אחיה ביום זה. בתחילה סירבה אורורה להצטרף, אך כשהחלו להגיע שמועות יותר ויותר גדולות על מה שקורה באזור אורורה לא יכלה להתאפק יותר ובקשה מהוריה לצאת באחד מימי סוף השבוע בעצמה. הוריה שהופתעו מהבקשה אך לא רצו לסרב שאלו מה היא מתכננת לעשות באותו היום, וכששמעו את סיפורה של אורורה סירבו בתוקף, ופקדו עליה להישאר בבית. אורורה ניסתה מדי פעם בפעם לשכנע את הוריה לתת לה לצאת, אך בכל פעם שביקשה רק הכעיסה את הוריה יותר. יום אחד הם התעצבנו כל כך שאמרו לה שאם תבקש זאת פעם נוספת הם יסגרו אותה במרתף הבית לחודש. אורורה חשה את כעסה עולה בה, ולא יכלה יותר להתאפק, היא השתוקקה לצאת מהבית ולכן לאחר שהרדימה את אחיה, פשוט יצאה החוצה משאירה אותו לבד. שני דברים נוראים קרו באותו היום שהיא המרה את פי הוריה, והלכה לפונדק היהלום הכחול. בתחילה אומנם הכל נראה טוב, היא הגיעה לאזור, ופגשה עם חברותיה וכמה מההרפתקנים המצליחים הצעירים, הם היו חינניים, יפים וכה נחמדים שאורורה כמעט מיד נשבתה בקסמיהם. היה לאורורה קושי מסוים עם האלכוהול, שמעולם לא הורגלה לשתות, ולכן לא שתתה ממנו כלל. הטעם המר של האלכוהול בפיה גרם לה לירוק אותו מיד ברגע שנכנס. תוך זמן לא ארוך, אורורה החלה מבחינה בהשפעות המשקה על הסובבים אותה, הם היו כל כך שמחים ונעו בצורה כל כך מצחיקה שאורורה חשה שמחה בעצמה. היא צחקה לעצמה ודי נהנתה מהחוויה, עד אותו רגע בו החלה הקבוצה הגדולה מתפצלת, כל בן מצא לעצמו בת, וליד פונדק היהלום הכחול הם החלו משתעשעים, גם אורורה מצאה לעצמה בן זוג חמוד וחתיך, והם ישבו יחדיו ליד הסמטה שצמודה לפונדק. ריח חריף של אלכוהול נדף מפיו, ואורורה, אל אף שלא אהבה את הריח, נהנתה מחברתו ונשארה עמו. היא חשה שהיא הולכת להגשים חלום ישן, ועד מהרה מצאה עצמה חבוקה בזרועותיו. היא החלה חשה קצת לא בנוח כאשר ידיו של אותו אדם החלו פולשות לחולצתה. היא נרתעה לאחור, כשבן זוגה הביט בה במבט מוזר, היא חשה שונה, כל חברותיה הביטו בה במבט מוזר, אך לר נראו כמתעניינות יתר על המידה. בן זוגה התקרב אליה פעם נוספת מחבק אותה בחוזקה, אורורה ניסתה להשתחרר בכל כוחה, אך לשוא, הוא היה חזק ממנה. ידו פלשה שוב על חולצתה, אורורה חשה מאוד לא בנוח, והחלה צועקת לעזרה. היא כבר ראתה את הכל נגמר לא טוב, היא חשה מושפלת כמו שלא חשה בכל ימי חייה, כשלפתע נשמע קול חבטה ובן זוגה צנח לרצפה. אורורה הביטה בדמות שחבטה בו, היא בקושי ראתה משהוא דרך העינים הדומעות שלה, כשהיא הבחינה בפניו של אביה. היא לא הבינה מה הוא עושה באזור ועוד יותר לא הבינה מדוע פניו כה רציניות. אורורה חשה כי היא למדה את כל הלקח שבעולם, וכי אין כל צורך בהטפות נוספות ברגע זה, אך לא נראה היה כי אביה יניח לה כעת. ההרצאות של "אמרנו לך", או "להבא תקשיבי לנו" לא הגיעו כפי שאורורה ציפתה להן, במקומן רק שאלה אחת עלתה על שפתיו של אביה, שלא כבעבר הראו פניו כאב גדול וחרדה איומה: "איפה אחיך הקטן, אוורורה?" נשמעה השאלה. אורורה התקשתה להבין את השאלה, הרי היא עזבה את אחיה הקטן בחדרו ישן היטב, והוא לעולם לא מש ממיטתו באמצע הלילה בעבר. רק אז התבהר לה כי עזבה את דלת הבית לא נעולה. הוריה חזרו הביתה, וגילו כי הדלת פתוחה והבית מבולגן כולו, אך הכואב ביותר היה שאחיה הקטן נעלם. דלת חדרו הייתה פתוחה, והוא אינו היה במיטה הרכה והנעימה שלו. אורורה קיבלה את מלוא עונשה מהוריה כשהבינו כולם כי אחיה ככל הנראה נחטף, בעוד דלת הבית נשארה ללא שמירה ולא נעולה. אורורה הפכה לשבויה במרתפה שלה, היא הפרה את דיברת הוריה, והקריבה את אחיה הקטן כקורבן לפושע מזדמן. אורורה החלה חגה במרתפה חושבת על אירועי הלילה האפל. היא נזכרה ביד הפולשת אל חולצתה, היא נזכרה בתחושה הנוראה, ולפתע נזכרה כי לקחה עמה את הסכין הגדולה לפני שיצאה מהבית, "רק ליתר ביטחון למקרה שהוריה צודקים". היא נזכרה כי תחבה את הסכין אל מגפה, אך לא הבינה מדוע לא השתמשה בה כלל באותו רגע משפיל. היא הושיטה את ידה אל מגפה שולפת את הסכין הגדולה והופתעה לראות כי היא כולה מגועלת בדם. דם אדום, כהה וטרי, זלג מן הסכין, וטפטף לאיטו אל הרצפה. היא כיווצה את מוחה אך לא הצליחה להיזכר מתי ולמה השתמשה בסכין. הסכין הרי הייתה עמה באותו רגע בו פלשו אל פרטיותה, אך היא לא השתמשה בה, ואם כן אז מדוע נזקקה לעזרת אביה. היא המשיכה חגה במרתף במעגלים, אוחזת בסכין הגדולה מנסה לשחזר את אירועי הערב, מספר פערים היו בזכרונה, דבר שהייתה רגילה עליו מן העבר. היא המשיכה משוטטת מאבדת תחושת זמן, ממשיכה להסתובב בלא ידיעה למה, כשלפתע נגלה לעיניה מחזה נורא. היא שמטה את הסכין שננעצה ברצפת העץ, מביטה אל בין הארגזים הרבים שהיו במרתף. היא הביטה בחרדה כששלולית דם כהה וטריה נראתה בברור, מציצה מתוך אחד הארגזים. היא פתחה את הארגז ומעדה כשרגל קטנה בצבצה מתוכו. היא לא הבינה את שהתרחש סביבה, אך עזרה אומץ והביטה לתוך הקופסא, שם שכב אחיה הקטן מבוטר לחתיכות. היא רצתה לצעוק, לצרוח מפחד אך משהוא בתוכה אמר לה לא לעשות כן והיא נותרה בדומיה. היא פרצה בבכי, לא מבינה מי אותו אדם חולה נפש שיכול היה לעשות מעשה שכזה לתניוק חסר ישע, כשהיא שמה לב שלא על אחיה היא בוכה, היא חשה זעם עז בוקע מתוכה על אחיה, היא בכתה על עצמה. היא לא הבינה את פשר הדבר, אך לא יכלה להפסיק לבכות. נראה היה כי כל עולמה נשבר ביום אחד, ומשום מה היא האשימה בכך את אחיה המת. היא חשה את אהבתה אליו מתחלפת בשנאה, בגללו היא הרי הייתה כבולה כל הזמן בבית.  בהתקף של זעם היא תפסה את הקופסה בה שכב בחתיכות אחיה, וזרקה אותה על הרצפה. הגופה התגוללה בדם משאירה עקבות, ואז חשה אורורה תחושה משונה של מאין דה-ז'וו. היא הביטה בגופת אחיה, כשחיוך מוזר ולא רצוני התפשט על פניה, היא נזכרה בזיכרון נעים, שלא ברור היה לה מאיפה הגיע. היא ראתה עצמה עומדת מעל אחיה הישן עומדת לצאת לחברותיה, הסכין הייתה בידה , היא התכוונה להכניסה למגפה אך לא עשתה כך מיד. הסכין פגשה את בשר אחיה הרך לפניח כן. אורורה התעוררה מהזיכרון, וידעה כי ברגע שהוריה יגיעו בבוקר להביא לה אוכל היא תמצא את מותה בהוצאה להורג, היא לא יכלה למות בדרך זו. היא לקחה את גופת אחיה, ובדמו צירה ציור מוזר על הרצפה. היא לא ידעה מאיפה היא מכירה ציור זה אך עמוק בפנים היא ידעה כי הציור קשור אל יישות ששמעה עליה בעברה, יישות חזקה מכל דבר אחק שהכירה. היא כרעה ברך על יד עיגול הדמים, כשחלקי אחיה משלימים את הציור, ונשאה תפילה. שם היצור יצאה מפיה בקלות עם כי היא לא זכרה אותו כלל, ולאחר שסיימה לשאת את תפילתה, נעצה את הסכין בתוך חזהה. הכאב היה חזק, אך אתו הגיעה לידה החום של דמה. היא שכבה שם מתבוססת בדמה לאיטה, מוצאת את מותה הטרגי משעשע ביותר.
רקע דמות

מנור טימבר 

מנור נולד ברובע הדרומי בעיר "איזמר", זהו הרובע של אותם חסרי מזל וחסרי כל, "רובע העניים" בפי תושבי הרובע הצפוני, הם אותם עשירים ובעלי אצולה. מנור, באופן אישי היה מאז ומתמיד אותו אדם שלא מתלונן, וכל דבר שבא עליו הוא קיבל זאת כאילו כך צריך להיות, ואין שום דרך אחרת. מנור היה בן 6 כשגילה לראשונה את עבודת הוריו, ולא התפלא כלל לאחר מכן שהיו כה עניים. הוריו עבדו בכת שנקראה "חיות האש", ולא קיבלו כל שכר על שעשו שם. בגיל זה, הם החלו מעניקים למנור את ירושת הכת, שסגדה לאיזה שהוא ארכי שד, שעל פי האמונה ישתלט על העולם ביום מן הימים. מנור מעולם לא רצה להיות חלק מהכת הזאת, וגם לא היה תלמיד ראוי מספיק בעיני הוריו. הם לימדו אותו את דרכי הכת בעוד שהוא אישית העדיף לשרוץ בביתו עם מלאי בובות הסמרטוט שלו ולשחק לו. לאחר היום בו אביו לקח אותו להראות לחברי הכת כי הוא ראוי להצטרף לחיות האש, אותו יום בו נגזר על מנור ללכוד ילד צעיר, כבן גילו, ולהובילו אל הכת לטקס פולחן. מנור לא רצה לעשות כן, הוא ידע היטב כי הילד שיביא ימצא את מותו בטקס דמים נוראי, הוא ראה את אותם טקסים אך מעולם לא יכל לסבול זאת, הוא לא יכל לסבול את המחשבה שבגללו ילד ימצא את מותו, ולכן פשוט ישב בחצר, לפני ביתו ושיחק עם בובות הסמרטוט שלו. ילד קטן, בסביבות הגיל 6, הגיח פתאום מהסמטה, הילד לבש בגדים רק באזור החלצים, והבעה הייתה לו על פניו כאילו מעולם לא ראה בובת סמרטוט. מנור שחש רחמים כלפי אותו ילד, הציע לו לקחת בובה אחת ולהצטרף עליו למשחק. השניים שחקו, ופיזזו ברחובות הרובע, רצים ומשתוללים, כשמנור נתקל לפתע באביו. אביו נראה כעוס, אך ברגע שהבחין בילד הקטן שרץ לצידו של מנור, השתנתה הבעתו לשמחה. מנור ידע את שהולך לקרות, אך לא יכל לעשות דבר, הוא קיבל קרדיט על הצלחה מרשימה במשימה שאפילו לא ניסה לבצע. אביו מבחינתו שראה כי מנור אכן ראוי להצטרף לכת החליט כי הוא בוגר מדי בכדי לשחק עם בובות, ושרף את כולן. כעת לא היה למנור דבר בעולם שהיה שלו, ושיכל להעביר עמו את הזמן. אביו ואמו שהיו פנאטים גדולים לכת ולאותו שד נוראי, החליטו כי על מנור להתחיל לתפוס חלק יותר פעיל בכת, ולאור הצלחתו, ולאחר דיונים רבים הוחלט כי מנור ילך ללמוד אצל חברם הותיק מהמסדר, אותו חבר ותיק בעל ידע גדול בנושא. שמו של החבר היה "אורדר", והוא היה זקן מוזר שהיה פנאטי כהוריו של מנור לכת, אך בעל "ידע" גדול יותר, והיה כבר זקן מדי כדי לשרת את הכת באופן אישי. מנור נשלח להיות השוליה של אורדר, כשהיה בערך בן 9, הוא "זכה" ללמוד מאדם בעל כל-כך הרבה לתת, אך בתמורה היה צריך להיות הגוף של אורדר ולמלא את משימותיו שלו, לפי הנחיותיו. מנור למד את דרכי המסדר באי רצון, לא בולט במיוחד, ומכיוון שלא אהב את העניין גם לא עשה זאת היטב. מנור התרשל בלימודיו, וכתמורה לכל פישול קטן היה זוכה למכות רצח מידו של אורדר, שהיה מצליף בו בעזרת מקלות, חגורות ולעיתים אפילו בעזרת שוט עור בעל שלוש ווי ברזל מעוקלים בסופו. מנור לא התנגד מעולם יותר מדי, וספג את המכות באי רצון, אך בשקט. יום אחד, לאחר כשנה של לימודים החליט אורדר כי מנור ראוי סוף, סוף לעשות משימה אמיתית. על מנור הוטל להוציא להורג את ווילפרד סמית', אותו אדם שהיה אחראי המשמר ברובע הדרומי. המשמר ברובע לא היה קפדני מעולם, אך ווילפרד החליט לצאת למעין מלחמה אישית כנגד חיות האש. מנור נבחר למשימה עקב מימדיו הקטנים. מנור שלא רצה לעשות את המשימה שהוטלה עליו נכנס באי רצון בולט ומופגן לביתו של ווילפרד, ועלה לקומה העליונה. הוא מצא את ווילפרד ישן במטתו, וכבר שלף את הסכין, מוכן לבצע את הגזרה שהוטלה עליו, אך משראה את פניו של ווילפרד הישן נכמרו רחמיו עליו, והוא לא יכל לבצע את המשימה, הוא חשב כי הוא כבר מעדיף את הצלפותיו של אורדר, אותם חשב כבר כי יקבל ברגע שיחזור לביתו, ולאחר שלא ביצע את המשימה שהוטלה עליו. מנור בא לצאת מחדר השניה של ווילפרד, אך בפותחו את הדלת ראה לנגד עיניו שומר חמוש. מנור היה המום, השומר לא היה שם מקודם, אך השומר לא היה מופתע כמנור, ומיהר לתקוף, מניף את חניתו לעברו של מנור, שהצליח לחמוק מן המכה רק ברגע האחרון. השומר רדף אחרי מנור, שהחל נסוג לתוך החדר, עד שנתקל במטה, הוא היה תקוע בקצה, ולא ראה כל דרך להילמט, פרט לאותו חלון קטן דרכו קפץ מנור. השומר שניסה לפגוע במנור פעם נוספת פיספס אותו, ופגע בגופו של ווילפרד, שעדין שכב במטתו. מנור ניצל מן אותו שומר, אך נחבל קשות כשנפל מן החלון הגבוה. הוא לא ידע באותו רגע כי ווילפרד מת, ושמח כי בעצם שהותקף, כך יוכל להגיד כי על ווילפרד הוצבה שמירה, וכי אין זאת אשמתו שנכשל. הוא לא ציפה כי תירוץ שכזה יזכה אותו מן ההצלפות שאורדר כה נהנה לתת, אך הוא כיווה להפחית אותן. הוא נדהם מאוד כששב לביתו והתקבל בברכות, בשמחה ובהאדה. הוא הבין מהר מאוד כי ווילפרד נהרג, ושוב זכה לקרדיט על משימה שלא עשה. מנור, שהיה כעת מוכר ומפורסם בין חברי כת חיות האש, הוא היה האחד שהביא לסוף המרדף המעיק והאישי של ווילפרד על הכת "המסכנה". הכת הייתה חופשיה כעת, בזכותו של מנור, להמשיך להקריב קורבנות אדם, ולהתעלל בחפים מפשע. מנור חש אשמה כבדה על כתפיו, ולא יכל לסבול את הנעשה בכת, על אף שמעולם לא היה בו האומץ לקום ולהתנגד. כשהגיע לגיל 16, החליט אביו כי הוא בעל פונטנציאל אדיר, וכי עליו להגשים את יעודו. אביו החליט כי עליו ללמוד אצל אמגוש, ראש וראשון למורי הכת, בעל המוניטין העצום. מנור החל את לימודיו הקשים והרציניים אצל אמגוש, שכמו קודמו לתפקיד היה קשוח מאוד עם מנור, אך הפעם לזכותו של מנור עמדה הצלת הכת, והעונשים הרבים שקיבל לא היו פיזים כבעבר. מנור לא הצטיין עדיין בלימודיו, אך המוניטין שרכש בכת עוד עמד לו והוא זכה לכינוי "מפיח הלהבות". לאחר זמן מה בלימודיו החליט אמגוש כי מנור יהיה המתאים ביותר למשימה הבאה של הכת. הכת שרצתה לסחוט את ראש הרובע הדרומי, ולהכריח אותו לעשות כמצוותם החליטו, כי עליהם לגרום לאשתו של ראש הרובע לבגוד בו, ואז לאיים כי אם לא יתן להם את מבוקשם הם יפיצו את השמועה הכואבת. על מנור באופן אישי הוטלה המשימה להפרות את אשת ראש הרובע בזרעו, ובכך להיות האיום הבא על ראש הרובע, שהיה אדם רציני מאוד. מנור עדין לא רצה לקדם שום מטרה של הכת, ממנה חש סלידה נוראה, והגיע למסקנה כי אם תהיה לו מאהבת כל שהיא הוא לא יצטרך לבצע את המשימה. חילץ איבריו, תיפח מראהו ויצא לחפש לו את אותה האחת שתסכים להיות עמו. הוא היה נואש וכמעט שהתחנן בפני הנשים השונות שתסכימנה לצאת עמו, אך לא העיר לו מזלו בתחילה. לבסוף לאחר שעות של חיפושים מצא אישה שהייתה נואשת כמעט כמו שהוא היה. הוא הבין כי אותה אישה נשואה לבעל כל-כך רציני שאינו מתייחס אליה, ואינו מספק את רצונותיה. מנור שרצה להיפטר מהמשימה מיהר לעשות את שלו עם אותה אישה, כשלא באמת איכפת לו אודותיה. הם היו יחדיו כל הלילה, והתעוררו לקול דפיקות רמות בדלת. מנור פתח את הדלת והופתע לגלות כי גם הפעם עומד שם שומר חמוש, אך הפעם עמד לידו ראש הרובע. מנור הבין רק מאוחר מדי כי האישה הבוכייה הייתה אשתו של ראש הרובע, שהיה זועם וציווה על השומר להמית את מנור. מנור הצליח להימלט גם באותה הפעם כשהוא משתמש באשתו של ראש הרובע כמגן אנושי, אך הידיעה שהשלים את משימתו בהצלחה תיסכלה אותו. כך המשיך שמו של מנור מפיח הלהבות, להתפשט בכת כשם של האחד והיחיד, זה שתמיד מצליח ללא כל קושי, זה שלא ניכשל לעולם. אנשי הכת החלו חושבים כי הוא בכירו של השד הגדול וזאת כנראה גם הסיבה שלאחר שראש הכת נרצח כולם חשבו שהיה זה מנור שרצח אותו. לפי אמונת הכת ראש הכת היה זוכה להגנה אדירה מהשד האדיר, ולכן איש לא יכול להרוג אותו, איש פרט לנבחרי השד. לפי האמונה היחידי שיכול להרוג את ראש הכת הוא מי שנבחר על ידי השד כראש הכת הבא, ולכן מי שהורג את ראש הכת, הופך להיות בעצמו ראש הכת הבא. מנור לא רצה להיות ראש הכת, ולא משנה כמה טען שלא הוא הרוצח של ראש הכת דבר לא עזר. אנשי הכת האמינו בכל ליבם, דבר שאביו של מנור הפיץ, כי מנור הוא זה שרצח את ראש הכת, וכך בלית ברירה הפך מנור להיות ראש הכת הבא. הוא לא רצה את התפקיד, שהביא להרג של כה רבים, וזאת על אף שבתפקיד זה לא היה איש שהעניש אותו. היה לו כוח עצום, אך הוא ידע כי בגללו מגיע כל-כך הרבה סבל לאנשים. מנור מעס בחייו, והחליט כי הוא שם להם סוף. הוא לקח את פגיונו שלו וניסה לדקור עצמו באיזור החזה, הוא הרגיש את הסכין מפלחת את מה שחשב לליבו ושקע בחשיכה, אך הופתע להתעורר ולגלות כי לא נהרג. לפי השמועות ששמע כי נפוצו בכת, סופר על כך שעשרים איש קפצו על מנור, ולאחר שהביס כמעט את כולם הצליח האחרון שבהם לנעוץ במנור את הסכין. לפי השמועות מנור שכב מתבוסס בדמו לפחות כיומיים, אך השד הגדול הגן עליו, דבר שמנע ממנו למות. מנור הרגיש כי הוא כישלון חרוץ, אפילו למות הוא אינו יכול, ושקע לעצב. הוא שכב בעצבו כחודשיים עד שהבריא מפצעיו, ואז יצא לרחוב, היה לו זמן רב לחשוב על חייו, והוא הגיע למסקנה כי אם הוא אינו יכול להשתחרר מהכת, והוא תמיד מביא לה כה הרבה תועלת, ואם הוא כבר ראש הכת, אז הוא יכול כבר לקבל על עצמו את התפקיד, ולנסות כבר לבצע אותו נאמנה והיטב. הוא חשב על כך, ואחרי הכל הרעיון של להיות העליון ובעל הכוח אינו כה נורא, מה גם שיכול להיות שהשד באמת מגן עליו, והעובדה היא כל "מזלו הרב" שהיה לו כל השנים. מנור שמח כי סוף, סוף הגיע להסכמה עם חייו ויצא לשוטט שוב, לאחר זמן רב, ברחובות, מוכן לקבל את משימתו החדשה, כאשר כירכרה שרוכבה איבד את שליטתו בסוסיה דרסה את מנור והביאה למותו...
רקע דמות

נייל  

נייל נולד ברובע המערבי בעיר "איזמר", זהו הרובע של בני המחצית, שם גרים כל אותם חציי אדם, וחציי גזעים שבנוסף להיותם חצויים לגבי שייכותם גם לקו בחוסר המזל ובעוני רב. ברובע זה חיו אותם חציי דברים, מושפלים, מנודים וחסרי כל. הם היו כה מושפלים, וכה מנודים שאפילו שומר אחד לא נהג לפקוד את איזור הרובע והפשע הפך לפרנסה המבוקשת ביותר. נייל באופן אישי היה מקרה חריג אפילו בקרב בני המחצית, אחד מסביו היה אורק כשהשני היה גמד, סבתו הראשונה הייתה בת-אדם כשסבתו השניה הייתה אלפית. נייל היה התערובת המוזרה ביותר, בכל הרובע, ומאז ומתמיד לא היה אהוד. מגיל צעיר, למעשה מאז שהוא זוכר עצמו, נייל היה הבדיחה של הסובבים אותו, או לחלופין השעשוע שלהם. הסובבים אותו שהיו לרוב, אף הם חציי גזעים, נהגו לצחוק על חשבונו, להתעלל בו ולהכות אותו לצורך שעשוע. לא פעם ניסה נייל למצוא את שייכותו, אך הדבר היה קשה עבורו, גם בקרב בני המחצית השונים, שכן אף אחד מהם לא ראה בו חלק מהם. חציי האלפים סלדו מהצד האורקי שבו כשם שחציי האורקים סלדו מחלקו הגמדי. אפילו הוריו של נייל לא נראו כאוהבים אותו או תומכים בו, הם היו המומים למראה בן המחצית המוזר שיצא להם. הם ראו בו מאין מוזר כזה, שאין לו אפילו את הזכות לחיים טובים. הם היו כמו כל החברה מכים אותו, ומתעללים בו, ולא די בכך, אלא גם שחיו בעוני אדיר, גם יחסית לבני הרובע העניים, וכך קרה שנייל מצא את חייו כפרשה עצובה אחת מהרגע שנולד. נייל היה בודד מאוד בעולמו שלו, ולא הצליח למצוא לעצמו אפילו חבר או ריע אחד באזור מגוריו. כשהיה צעיר, לפני שהיאוש מחייו היכה בו, עוד ניסה נייל למצוא לעצמו חברים שונים מבני הרובע הרבים, ולא פעם התחנן בפני קבוצות שונות שיקבלו אותו, אך בכל פעם שהיה עושה כן היה נגמר הדיון בכך שנייל היה חוטף מכות מאלו שלפניהם שיטח את תחנוניו, עקב כך שלא ראו אותו כראוי אפילו לדבר אליהם. אחת הפעמים הכואבות ביותר הייתה אותה פעם שניסה להצטרף לחבורת חציי האורקים, הם היו האגרסיבים, האלימים והחזקים ביותר מכל בני המחצית השונים ששכנו באזור הרובע. למרות שהאלמנט האורקי בתווי פניו של נייל היה דומיננטי, מבנה גופו לא טעם את שביעות רצונם, והעובדה כי היה בעל עינים יפות ופנים חלקות אף הרגיז אותם. נייל שיטח את תחנוניו לפני אותם "ברברים" בעוד הם מגלגלים אותו בצואת כלבים ומשפילים אותו במרכז הרובע, נייל ספג את ההשפלות והמכות הללו ללא יכולת לעשות דבר. כך היה עד שיום אחד נייל מצא את הישועה שלו! מי שהוא שיארח לו לחברה בשיחות קטנות כאלה, מי שהוא חכם שידע הרבה ודיבר עם נייל בלבד. זה היה יום רגיל, לאחר שנייל כבר התיאש מלנסות למצוא את מקומו בחברה, הוא היה עסוק יותר בלנסות למצוא לעצמו את הארוחה הבאה. הוא שוטט ברחובות כשקבוצה של חציי גמדים תקפה אותו לפתע. הם התעללו בו וצחקו עליו, כמו שתמיד כל אחד היה עושה לנייל. נייל אישית לא לקח זאת עוד כפגיעה קשה, אך לאחר שחציי הגמדים הלכו ונייל שכב על הארץ מוכה ומדמם, נייל שמע קול. הקול לא נבע מהסביבה, אלא בא מראשו שלו כהתגלות של ממש, נייל חש כי הוא נפגש עם יישות עליונה כעת, ולא עוד עם מי שהוא שרוצה לפגוע בו. הקול הזדהה כ"פיט", והיה מאז החבר הטוב ביותר, והיחידי של נייל. פיט סיפר לנייל כי אין הוא צריך להתבייש או להרגיש מושפל מהתנהגותם של שאר החצויים משום שכל ההתנהגות שלהם נובעת מהקינאה העמוקה כלפי נייל, הם בעצם רק מקנאים שנייל הוא למעשה מגזע המאגוט. פיט סיפר לנייל כי גזע המאגוט הוא גזע עליון ומיוחד שיעודו האמיתי הוא לשלוט בעולם. המאגוט הם כה מיוחדים וכה חזקים משום שהם מכילים את הייתרונות של כל הגזעים יחדיו. פיט סיפר לנייל כי אין לו טעם לחפש את בני גזעו, המאגוט הנוספים, משום שמאגוט כה נדירים שניתן למצוא אחד כזה רק כל מאתיים אלף שנים. נייל שמח לשמוע את כל הסיפורים על המאגוט, הוא חש בפעם הראשונה בחייו כאילו הוא שווה משהו. הוא היה יושב שעות מדבר עם פיט, שהיה לא יותר מהתגלמות כוחות המאגוט האדירים שלו, ולכן רק הוא יכל לשוחח עמו לצורך עזרה במצבי מצוקה. נייל שמע מפיט סיפורים רבים על מעללי מאגוט שונים, שהיו כה חזקים וכה מיוחדים שיכלו להכחיד שבטי דרקונים שלמים. נייל חיכה עתה בסבלנות עד ששיא כוחותיו כמאגוט יתגלו ואז הוא יוכל לעשות כל שירצה. כעת היה סופג את המכות מהסובבים אותו בגאווה, בידע כי הם רק מקנאים בו, ורק רוצים להיות כמוהו. הוא חיכה וספג, יודע בוודאות כי יבוא היום בו הוא יהיה כה חזק, ששום דבר לא יוכל לעמוד כנגדו. הוא החל מתכמן את תוכניותיו לעתיד, בידיעה כי כל דבר שירצה יוכל להגשים. הוא החל עומד זקוף מול אלו שמכים אותו, ומכריז לעומתם כי הוא מאגוט גאה, וכי אין הם יכולים לשבור את רוחו. כך היה גם באותו היום שפגש שוב את קבוצת חציי האורקים. הם מבחינתם רצו להשתעשע מעט, מזמן שלא קיבלו בידור טוב, ומשראו את נייל הולך ברחוב מדבר על פיט, או כמו שהם ראו זאת לעצמו, הם החליטו כי זה יהיה שעשוע נכבד. הם תפסו את נייל ופקדו עליו לאכול את צואת הכלבים, נייל אל היה מוכן, הוא עמד זקוף ןהכריז לפניהם כי הוא המאגוט היחידי שחי כעת, ולא יהיה עוד אחד כמוהוא במשך מאתיים אלף שנה. הוא אמר כי אין הם יכולים לכופף אותו, וכי אם הם לא יניחו לו יבוא היום בוא הוא ישמיד את כל האורקים וחציי האורקים מן פני האדמה. האורקים שהשתעשעו במיוחד מהכרזה זו, וממעולם לא שמעו על מאגוט, החליטו כי הם לא מוותרים לנייל על אכילת הצואה, ומכיוון שזה לא אכל הם הכו אתותו נחרצות והאכילו אותו צואה מול כל עוברי הכיכר. זאת הייתה ההשפלה הגדולה ביותר שנייל עבר מעולם, וכבודו כמאגוט לא הרשה לו לשכוח זאת. הוא שקע בנחמה מתחנן עם פיט איך יגשים את הבטחתו, ינקום באורקים, כשישמיד אותם מעל פני האדמה. נייל תיכנן את נקמתו ליום בו יצאו כוחותיו, ליום בו הוא יהיה הדבר הכי חזק בעולם. עברו השנים, ונייל גדל, ממשיך לחיות לצד פיט, ממתין בקוצר רוח ליום בו יתפוס את האורקים באזור רגיש ויפיל אותם אפיים ארצה, ישמיד אותם תחת ידו החזקה. יום אחד משגדל נתקל שוב בקבוצת חציי האורקים, שהפכו למנהג להאכיל את נייל כל יום, רק כדי לוודא שיאכל כראוי, רק כדי להיות בטוחים שיגדל טוב,ויוכל את כל הירקות מהצלחת, רק לוודא שיצא חזק. נייל כהרגלו עמד על שלו והכריז כי הוא המאגוט, והם צריכים לעשות כמצוותו, האורקים תפסו את נייל שפירפר וניסה להתנגד כשלפתע, נמלטו כל חציי האורקים מותירים את נייל מאחור. נייל לא ידע כי קבוצה של שומרים, דבר שמעולם לא היה ברובע חלפה מאחוריו, והוא הניח כי כוחותיו כמאגוט התגלו, וכי הם שהפחידו את חציי האורקים. לאחר שיחה עם פיט הוחלט כי נייל יצא לעולם יהיה הרפתקן גדול, יצבור ניסיון, ויפתח את כישורי המאגוט שלו לפני שילך להגשים את חלומו. נייל לקח את כל רכושו, שיו בעצם בגדיו ויצא לעולם הרחב. הוא חיי מחיות שתפס ומפירות הבר השונים, והכין לעצמו בידו שלו את כלי נשקו השונים, מתאמן בטבע על החיות והעצים על כישוריו. לאחר שהתאמן רבות הגיעו נייל ופיט להסכמה כי נייל באמת מוכן ומזומן, וכי כוחותיו הגיעו לשיאם. נייל תפס את המגן וחנית העץ שהכין לעצמו, יודע כי כוחותיו כה חזקים שיוכל להשמיד דרקונים באלו, עד שימצא ציוד טוב יותר, אם קיים ציוד טוב יותר מזה שמאגוט מכין במו ידו. הוא החליט כי הגיע הרגע בו הוא ינקום את נקמתו באורקים, החליט כי כך יתגחה לעולם, ובכך יתחיל את התרומה הרבה שיתרום לעולם. נייל לקח את הציוד שלו, וןפסע לעבר הכפר האורקי הקרוב, נעמד במפתן הכפר והכריז בקול גדול: "אני הוא המאגוט האגדי, ובאתי לנקום את נקמתי בגזעכם המקולל. צאו והילחמו כמו גברים, למרות שאתם יודעים כי אין לכם סיכוי אל מול המאגוט האדיר והיחיד!". האורקים שלא תרחו אפילו להביט בנייל הרזה, לעגו לו, נחירת בוז נממעה מהקהל שלא תרח אפילו להסתובב: "אנו האורקים לא יודעים מזה המאגוט הטיפשי הזה שהזכרת, אבל אתה נראה טעים חמוד שלי, לכן אם ברצונך להמשיך לחיות פשוט תסתובב לך, לך מפה ותציל את חייך, לפני שתהפוך לקינוח של היום." נייל אל יכל לסבול התחצפות כזו, וראש מורם פסע קדימה, מוכן לכל אורק שלא יבוא, מוכן לקרוע את כולם, מוכן לקראת כל דבר, פרט לאורק שהגיח מאחוריו. האורקים זכו לארוחה טעימה, ולקינוח מצויין באותו היום...
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דלת העץ בריצפת החדר, שתופיע רק לאחר פסיעה בו זמית דרך שלוש הדלתות.











המבנה דרכו יצאו הגיבורים.
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מישור החול האין זופי
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הכיוון עליו יפנה הדיג את הגיבורים





המשך מישורי החול





נהר דם של ממש.
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חלון אל החלל האין סופי





חזרה לכיוון הדיג הזקן
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